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ROAD RUNNER'S DEATH
VALLEY RALLY
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O Coiote se estrepa em mil planos initeis para agamar 0
Papaléguas. Um pega-pega com gréficos chocantes para rolar
de rir

MEGA BB

STREETS OF |
RAGE 2

Antecipamos 0s novos perso- L =
nagens e golpes do melhor
game de pancadaria da Sega

MASTER

TOM & JERRY:
THE MOVIE

0 gato e o rato
num jogo hard

SHOTS

Conhega a brasileira que fez a cabega dos japoneses em
desenno animado e agora em game

SUPER NES
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AFTER BURNER/SPACE
HARRIER 3D (Master)

Ha algum truque para Conti-
nues infinitos em After Burner e
Space Harrier 3D7

GERALDO PEREIRA ALQUILANO,
Sio Paulo, SP

Vamos ld, Geraldo, Para ter
Continues infinitos no After
Burner, aperte cem vezes [(isso
mesmo, 100 vezes] a tecla Pause
na tela de apresentagdo. Depois,
a cada Game Over aperte 1 ,1e 2
ao mesmo tempo. No Space
Harrier, sempre que levar um
Game Over, aperte 2,1,2,1, 1, no
jovstick 1. Vocé ganha mais 3
vidas. Divirta-se!

CONTRA (NES)

Vocés tém alguma dica para
comecar com mais vidas ou ou-
tra qualquer deste jogo?
LEONARDO ALVES GOUVEIA
Rio de Janeiro, R]

Preciso de vidas infinitas e
Continues para os jogos Conlra,
Castlevania e Jackal.

MARCIO TERNUS

Novo Hamburgo, RS

Caros Leonardo e Mdrcio, aqui
vai una dica animal: para come-
car Contra com 30 vidas em vez
de 3, dispare este comando: 11,

DECEPGAQ

Considero esta revista bastan-
te imparcial na briga entre Sega e
Nintendo, Por isso mesmo, sin-
to-me a vontade para confessar
minha decepgao com os jogos de
Super NES que conheci: Super
Mario World, F-Zero, Castlevania
4, Final Fantasy, Home Alone,
Populous e outros. Achei os jo-
gos de Super NES inferiores aos
do Mega. Agora, uma divida:
como a Sega pode faturar menos
que a Nintendo se-é a lider no
mercado de 16 bits, e ainda por
cima produz arcades?
EDUARDO L. RESENDE
Belo Horizonte, MG

VW, €3 € caperte BA e
Start. Para os outros dois jogos,
infelizmente, ndo conhecemos ne-
nhum truque.

AYRTON SENNA'S SUPER
MONACO GP 2 (Mega)

Quantas vezes é preciso ven-
cer este jogo? Ja fui campedo 6
vezes com a equipe Madonnae o
jogo sempre recomeca.
ALEXANDRE HENRIQUE FIALHO
Canoas, RS

Vocé desistiu cedo demais,
Alexandre. E preciso vencer 8
temporadas para ver o final.

MEGA MAN 2 (NES)

Preciso de ajuda: qual o c6di-
go que me leva direto ao préprio
Dr, Willy?
RENATO
ANDRIAN
Franca, SP

BARRANULFO

A sua salvacdo existe, Rena-
to. Anote al essa seqliéncia es-
perta:
Al,B2,B4,C1,C5,D1,D3,E3,E5

THE SIMPSONS (NES)
Gostaria de saber se 0s jogos dos

Simpsons 1 e 2 tém Continues?

CARLOS ALEXANDRE

ANDREOTTI

Campinas, SP

Néo tém ndo, Carlos. E s6 na
raga mesmo. Mas se vocé quer de-
bulhar todas, dd wma olhadinha
nas edicoes n‘ 3 e 16, onde a gente
deu os dois jogos até o fim. Falou?

Numa revista que falu de mui-
tos sistemas, como a nossa, a
imparcialidade é fundamental
paraotratamento dosjogos. Nos-
sos comentdrios sdo feilos com
muita objetividade, sinceridade ¢
conhecimento lécnico, sem papo-
furado nem “puxa-saquismo”, E
muito bom saber que nossos leito-
res aprovam esla postura. A
Nintendo faturou mais do que a
Sega, alé agora, porque a quanti-
dade de videogames de 8 bits
(inclusive portdteis) que ela ven-
deu € pelo menos 10 vezes maior
que a da concorrente. A lideran-
ca do mercado de 16 bits, até o
finaldoano passado, era da Sega.

BATTLETOADS (NES)
Ajudem-me a passar a fase

The Gargantua. Nio consigo pas-

sar da 3" etapa. O ratdo corre

muito e & praticamente impossi-

vel passar. Vocés conhecem al-

guma manha?

GIBRAN O. SILVA

Rio Claro, R]

S6tem um jeito, Gibran: pren-
se oratido num canto. Ele vai ficar
pulando e vocé desce o pau
enquanto ele estiver no ar. Nao o
deixe tocar o chdo, sendo bau bau!

STREET FIGHTER 2 (SNES)
Preciso de socorro. Estava jo-
gando com o Ken e consegui sol-
tar a magia de fogo, mas agora
ndo consigo mais, I como eu faco
para paralisar o Guile no jogo?
LEANDRO DOS SANTOS DE
MELO,
Sao Paulo, SP

Leandro, asvezesamagiadoRyu
e do Ken mudam da cor azul para
vermelha. E aleatdrio e para nds isto
tem mais cara de defeito do que um
lance do game. Quanto ao Guile,
vencer o cara nao € ficil. Tente lutar
com a Chun Li e, se ndo der pé, s6
lutando com ele mesmo (Guile vs.
Guile),

PHELIOS (Mega)

Quero uma dica para destruir
o tiltime monstro, Tifon, pois jd
acertei 118 espadadas nele com
a espada Phelios e nada!
ANTONIO SILVIO TEIXEIRA
DOS SANTOS
Itapipoca, CE

Mas com sinceridade, Eduardo,
achamos que a Nintendo vai
chegar junto este ano. Jd a fabri-
cagdo de arcades € muito impor-
tante e lucrativa para a Sega,
mas nesse mercado é impossivel
vender milhdes de mdquinas —
comoacontececomosvideogames.
Assim, o faturamento acaba sen-
do menor, mesmo com o alto pre-
o de cada mdquina de arcade.

FINAL FIGHT

Adoro este jogo e gostaria de
saber se ele serd lancado para o
Mega.

MICHEL C, DA SILVA
Sarandi, PR

Nao adianta dar espadadas de
montdo, Antonio. Fique apertando
o botdo de tiro até carregar o poder
da espada e s6 entdo ataque. Estes
golpes é que valem.

SUPER MARIO WORLD
(SNES)

Hé algum Switch Palace além
do yellow, do green e do blue?
Onde estd? E como abrir cami-
nho para a entrada da Star Road
da ilha?

RAFAEL LIMA MOREIRA
Rio de Janeiro, R]

Existe sim, Rafael. E 0 Red
Switch Palace (paldcio verme-
lho) e a entrada fica em Vanilla
Dome 2. Para pegara Star Hoad
da ilha, faga o seguinte: primei-
ro vd até a Cheese Bridge Area e
de Id para Soda Lake e dai para
a ilha da estrela. OK?

Como fago para passar da
Chocolate Island 3 para a pro-
xima fase?

FABIO SASSAK TAKAYAMA
Sao Paulo, SP

Ao chegar ao final de Cho-
colale Island 3, ndo pule dire-
tonabarrinha do final de fase,
como vocé estd acostumado a
fazer sempre: espere que o
seu elevador giratério chegue
ao alto e pule por cima do
portdo final. Depois, vd voan-
do até o outro portao. De que-
bra, vocé ganha trés vidinhas
no caminho.

Final Fight vai sair em breve
para Mega Drive, so que em CD.
Para jogd-lo, vocé vai precisar de
um Mega CD.

TILT

Todavez quejogo Golden Axe
no meu Master, s6 consigo che-
gar até a primeira espadada, Af o
game volta para 0 comego e acon-
tece tudo de novo, Serd que é tilt?

EDUARDO VIEIRA
Pelotas, RS

+ Semdividg “duardo seucor

* tuche estd co'

_dondevo
a troca por ¢




GAIVIE GENIE

SUPER PODERES PARA SEUS CARTUCHOS

O GAME GENIE e um
" potencializador de jogos, que oferece super
poderes para seus cartuchos, possibilitando

a alteracao das principais caracteristicas dos jogos,
atraves de efeitos especiais. © GAME GENIE possibilita:

» INICIAR O JOGO NA FASE QUE DESEJAR
> VIDAS INFINITAS

b MAIS PODER

» MAIOR VELOCIDADE

> MAIS ARMAS

> SALTOS MAIS ALTOS

b SEGURAR COM MAIS FORCA

TIRR TR

2377 cepo1060-970

- caixa pogh ua dispesigao,

» Acompanha Manual com instrucges para

nha
mais de 300 jogos
» A tela de Cddigos aparece no inicio de
cada jogo e através do joystick vocé aciona
a senha desejada

quaisquo? es. Escreva pra gente

& YENDA NAS LOJAS: )OS ELETRONICOS



NADIA, UMA GATA
BRASILEIRA NO JAPAO

Uma linda morena de corpo escultural esta
deixando os japoneses de olhos arregalados.
Ela & Nadia, uma brasileira de olhos verdes
que esbanja charme numa adventure em CD
ROM para o PC Engine. Inspirada em uma
garota brasileira de verdade (e, por sinal, chama-
da Nadia), a personagem pintou pela primeira
vez no Japao em um desenho animado.

Além de bonita, a garota € inteligente e até
poliglota — fala trés linguas. A historia do jogo
comeca gquando um rapaz chamado Jean
encontra Nadia num circo em Paris. Ele fica
hipnotizado pelo charme da moga e comeca a
segui-la até descobrir o grande segredo que a
envolve. Nadia é a herdeira de um
preciosissimo metal africano e, por causa
disso, comeca a ser ameagada por bandidos.

Produzido pela Masnya, o jogo vendeu tao
bem que ja se comega a pensar numa conti-
nuacgao da historia, que tem uma trilha sonora
fantastica. Quem tiver curiosidade em conhe-
cer Nadia vai gostar, pois tanto o desenho
quanto o jogo falam muito bem do Brasil. Pois
¢é: a imagem do povo brasileiro la fora nao é
tao ruim quanto certas pessoas pensam...

rasileira, um recordista de
5 para 0 Super Famicom

D

STREET FIGHTER 2:
CHAMPION EDITION A /
VISTA

Vocé que é fa do Street Fighter 2 dev
estar realizado. A cada edic&@o ha uma novi-
dade pra contar sobre este jogo. O que rola
atualmente no Japao é que vai mesmo sair
uma versao de SF2 — Champion Edition
para Super Famicom, com direito a jogar
com dois personagens iguais e também
os chefes. Inicialmente, o lancamento
esta previsto para fevereiro de 1993. A
noticia ainda nao é oficial, mas pratica-
mente derruba o boato de que a versao
atual de SF2tem o tal truque para se
jogarcomBison, Vega, Sagate Balrog.

Pensando bem, tudo isso foi um
golpe de mestre da Capcom. Primei-
ro ela langa o jogo. Pouco depois,
revela o trugue para jogar com dois personagens
iguais e deixa todo mundo crente que vai pintar o truque para jogar
com os chefes. Os gamemaniacos ficam alucinados. Pinta um montao de boatos e até
gente que jura ter o codigo para jogar com os chefes. Mas do truque, pelo menos ate agora
nao se viu nem sombra.

Ai as revistas japonesas divulgam que a Capcom vai langar um cartucho 100%
Champion Edition, sem trugues. E, & claro, todo mundo desencana do codigo para joga
com os chefes e fica babando com a nova versao. A Capcom ainda esta fazendo um cert
doce, questionando-se: “Sera que o consumidor esta a fim de comprar SF2 - Champios
Edition?". Que duvida. A empresa armou direitinho, vai faturar milhoes de dolares nesta. &
digo mais: logo depois vira SF3, SF4 e sabe-se |a quantas versdes mais. Afinal, um dos grande:
sucessos da softwarehouse — Mega Man — ja esté na quinta versao.

SUPER FAMICOM TERA FINAL FANTASY 5

Se vocé curte games RPG, espere so até conhecer a novidade que vai sair no Japas
neste final de ano. Final Fantasy 5, para Super Famicom, promete ser o RPG mais dificil &
série. Tao dificil e enroscado que foram necessarias 12 pessoas para criar a historia.

Mas as promessas do jogo ndo ficam s nisso, nao: com 16 Mega de memoria, 0 now
RPG trard a novidade da viséo horizontal. Em vez de enxergar o jogo de cima, como s
estivesse num helicoptero (na perspectiva classica dos RPGs), o jogador vera o mundo &
Final Fantasy 5 tal como as pistas de F-Zero. i

Imagine-se andando entre os castelos, ruinas e monstros nesta perspectiva horizonta
Vai ser demais! Esta pintando ai um futuro estouro de vendas, destes que vao formar a
maiores filas nas portas das lojas. Ja vi tudo.



= T TTTTT1E1 ] i
e L LT ETE AL i L

'LUNAR, 0 CAMPEAO DO MEGA CD

Durante muito tempo, nenhum jogo foi capaz de ameagar o
==nado de Mickey Mouse - Castle of lllusion, o campe&o absoluto de
wendas para 0 Mega Drive no Japao. Nem Sonic the Hedgehog. Até
2u= apareceu Lunar, um RPG para o Mega CD que evaporou das
25 japonesas em apenas dois dias.

O gue ojogo tem de mais chamativo sao os gréficos, incrivelmente
Sonitos, movimentados e coloridos. Alias, ele utiliza quase todas as
cores disponiveis no Mega Drive, combinando-as em tons degradé. .
. arraso. A equipe que o produziu foi até premiada pelo presidente
== Sega com um diploma de honra, vejam s6.

_unaréonome de uma garotinha cuja familia guarda uma poderosa
=spada. Somente com esta arma pode-se ter alguma chance contra
© arador que esta tentando dividir o reino de Althena. O herdi da
mstona chama-se Areso, que conta com a ajuda de um drago para
\ocaizar a famosa espada. Bom, como os japoneses ndo dormem no
ponto, pra variar ja estao pensando numa nova versao para a saga

- @& Lunar. E num desenho animado para a TV também, é claro.

MEGA TERA A QUARTA
VERSAO DE PHANTASY STAR

Se vocé é um fa do Mega e ficou secretamente mordido de inveja
do “RPGzaco” que vai sair para o Super Famicom, relaxe. Vem ai
Phantasy Star 4. As revistas japonesas ainda nao divulgaram o
enredo do jogo - que ainda é segredo — mas ja se sabe que a nova
versao nao terd o tradicional ambiente medieval. Desta vez, o lance
vai rolar numa terra futurista. Os personagens principais serao trés
homens e uma mulher. A Sega j& comecou a aticar o interesse da
galera, anunciando que o jogo tera efeitos graficos sofisticados. E
que sua apresentacdo sera a melhor possivel para um jogo em
cartucho. O lancamento esta previsto para fevereiro préximo. Poucos
meses depois; a Sega pretende lancar também a versao em CD ROM.

TOP TEN - ACAO GAMES

Este € o ranking dos games preferidos
dos leitores em novembro. As novida-

Av. Nagdes Unidas, 5777, 2° andar, CEP 05479-900

des s&o a entrada do barrigudo Chuck

"1 MASTER SYSTEM
] MEGA DRIVE

1 GAME GEAR

[ GAME BOY

NOME DO JOGO — -

MODELO / CONSOLE

[ 1 SUPER NES
] COMPATIVEIS

NINTENDO (Phantom
System, Hi-Top Game,
Dynavision 2 e 3, Bit System,
Super Charger e Geniecom

Rock e do complexo Desert Strike (que
debulhamos naedicaon®21). Phantasy
Star reaparece como lanterninha.

1 - STREET FIGHTER 2/Super NES

2 - SONIC/ Mega Drive =
3 - SONIC/ Master System

4 - SUPER MARIO 3/ Nintendo

5 - TAZ-MANIA/ Mega Drive

Heam
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6 - DESERT STRIKE/ Mega Drive

[

SE VOCE NAO

7 - CHUCK ROCK/ Mega Drive

=0 bl A R Y 5 S T i D o o A i

& 8 - TARTARUGAS NINJA 3/ Nintendo
QUISER RECOR- LU g =/ Wit
TARASUAREVIS- ' | = . 9- ALEX KIDD IN MIRACLE WORLD/
SA, MANDE X5 I§ L LU ELLELEL L, - e Master System
ROX DO CUPOM [ T e B

PARA PARTICIPAR, PREENCHA ESTE CUPOM E MANDE PARA O NOSSO ENDERECO

. | 10 - PHANTASY STAR - Master System

AA AAAA



Otitulo de “herdi mais rapido do videogame” ja ndo € mais exclusividade
de Sonic. A Nintendo acaba de contratar um personagem capaz de atraves-
saratelacomoumabalade canhdo, darsaltos quilométricos e subirrampas
nomaiorgas. Ele é ninguém menos que Road Runner, o famoso Papaléguas
dos desenhos animados, estreando num jogo engragadissimo. Agora, cara,
o0 jogo € dificil pacas. Um dos mais animais dos ultimos tempos. Nosso
pilota loid gastou as pontas dos dedos para mostrd-lo até o final para vocé.

3 O TURBO SO FUNCIONA
QUANDO PAPALEGUAS JA
ESTA CORRENDO. USE-O PARA
SUBIDAS VERTICAIS E PARA
ATROPELARQUALQUERCOISA

3 ECONOMIZE O TURBO.NUMA
SUBIDA RADICAL, APERTE-O
AOS POUQUINHOS, APROVEI-
TANDO O IMPULSO AO MAXIMO

3 USE A BICADA PARA ELIMI-
NAR OS INIMIGOS, ABRIR AS
CAIXINHAS DE ITENS E COMER
O ALPISTE

3 A DERRAPADA QUE
PAPALEGUAS DA AO FREAR
TAMBEM ELIMINA INIMIGOS

voch RACHAR o BICO com AS ENAS DO AZA ADO covo

TIRE UM SARRO DO COYOTE

Apertando o L, Papaléguas dispara
seufamoso Beep! Beep! Pressionando
R, ele mostra a lingua. E quando vocé
usar L + 1, ele dd um pulinho e diz

BEEP! BEEP! |

Bird Seed
E o alpiste de
Papaléguas,
que recar-
rega seu medidor de turbo

inimigos por
um tempo

DIRECIONAL PARA A FRENTE - Carre
DIRECIONAL PARA TRAS - Freia

.. Escudo
Dainvulnerabilida-

de temporaria

Coragao

Recarrega o0 me-

didor de energia

_ _' or p'afl"em de patms,

ROAD RUNNER'S DEATH
VALLEY RALLY / Sunsoft

'653 eda sda '553

GRAFICO| SOM | DESAFIO iDI‘.-EF|“C-3.&O

]ngo;todu escapan—

do Coyute 0

Carinha
ida extra

Bandeira
Marcaatelae
acumula bo-



COMD MIELMATR <<% PLANCODS IDC CCOW COWE

Catapulta de pedras

Frofeja-se das pedras nesta plataforma. De-
gois gue passar a pedra mais baixa...

Loged iy

corra para a maquina e bigue esia ponti-
whz. Repila a operagdo vérias vezes

Guindaste

=apz/éguas tem de bicaros seis quadradinhos
sos trilhos alé parar as engrenagens em Seu

m=rior. Detalhe: com o turbo, ele pode cruzar,
# fr=nte do guindaste

I

Maria-fumaga atiradora Roba coyote

de bombas

Espere acaradorobd aparecerinteiranatela.

Suba pelo pescogo dele alé a plataforma e
bigue o soquete, fazendo a lampada cair

0 lance é esperar as hombas cairem e, com
bicadas, joga-las dentro da chaminé do trem.
E um trampo animal

Magquina perfuradora

T = 3
== 4 OIEEDan T

Depois, bique as guatro maguininhas iguais
a esta. Duas estdo sobre as bochechas e as
outras duas estdo sobre as orelhas. Da um
frabalhdo, mas compensa pacas ver o final
engracadissimo gue o espera. That's All, Folks!

FASE M;{e)¢. R =8 TOTAL

1 1 1 12

2 1 1 12

3 2 1 14

4 2 1 15

. 5 1 1 9

Suba no topo desia engenhoca saltando no 6 2 1 12

eixo das brocas. Mas cuidado com as pontas! 7 1 1 12

La em cima, vocé tem de bicar os guatro 8 1 1 12
quadradinhos perio dos pistdes. Bique até as 9 1 2 12 g

engrenagens pararem de funcionar. 10 2 3 16

. 11 2 2 16 E :

12 1 2 16

i 13 1 2 16

14 1 2 16

C1 DUAS BANDEIRAS ROXAS 12 i : 18

DAO UMA VIDA E DUAS BANDEIRAS VERMELHAS DAO UM CONTINUE

(1 QUANTO MAIS BANDEIRAS VOCE PEGAR, MAIS PONTOS ACUMULARA. A i
CADA 200 MIL PONTOS VOCE GANHA UMA VIDA EXTRA fi

B R T S s T R R e s T I R e B



Harley é um daqueles jovens génios
que inventam mil engenhocas no laborato-
rio da escola. Um dia, apos chegar de um voo
com seus foguetes retropropulsores a la Rocketeer, Harley
sofre um acidente de laboratorio e é encolhido ao tamanho de um
mosquito. A tiinica solugdo é catar os pedacinhos da mdaquina encolhedora que provocou o acidente e tentar
remontd-la. Qualquer semelhanca com o filme Querida, encolhi as criancas ndo é mera coincidéncia.

Vida de nanico MAcETEs PARA ALGUMAS FASES
Ponto positivo para os grafico e concei- : T M — e
to do jogo, que sdo bastante criativos. A :
maioria das fases é do tipo labirinto. Vocé
deve fucd-las muito bem até encontrar um
dos pedagos da méquina, o que também
fard vocé mudar de estdgio. Vasculhar os
recantos da biblioteca e do laboratdrio,
entrar na tubulagdo do banheiro e até num
formigueiro sdo algumas das coisas que
voce terd de fazer. Ao passar por estes
i locais, o cientista tem de livrar-se da com-
| w i panhia dos detestdveis insetos mutantes
: que ameagam sua vida de nanico.

Logo na primeira fase, vocé sd tem 45 segundos  Na etapa Closel, bem no canm superior esquerdo da
para apanhar o maximo de itens que puder. Carre-  lela, vocé pode passar por trds da caixa de papelae
gue seu foguele e va por cima alé o canlto direifo e seguir pela esquerda, enconfrando um bom punha-
HARLEY’S HUMONGOUS da tela: ha uma vida dando sopa do de itens

Electronic Arts

Na e!apa Kilchen, caia pelo vao a esquerda oa campa- O chefe é sempre p mesmo. Em sua primeira

inha que marca a melade da lela. Enlre no primeiro  aparigao, descarregue seu arsenal de armas nas
buraco a esquerda, pegue o combustivel e saia voando  palas do bicho e mande-o passar oulra hora

e Ss 6 os de volta ao inicio da fase. Bem I3 em cima vocé acha

auira vida exira
'."';:Hﬁ‘-‘\» sl
Jii Free Dude (vida extra) - Ha
mwtas em todo o jogo mas

Air (ar) - Recarrega seu folego

qﬁ*q! Marble (bola de gude) - Quan-
do cai no chao, a bola pinga quando debaixo d'agua

\i,ué*‘

Nall (prego) - E a arma mais
i rap|da de todas '

Shrinker part (peca da gl
encolhedora)-ltem que voce §
deve apanharnofinal de cada §
estagio

Fuel (combustivel) - Abas-
tece o tanque de seu foguete

Rubber Band (elastico)- Se-
gundo tipo de arma. Rico-
cheteia varias vezes




Frocure uma vida extra nos fortuosos encanamen-
s da fase Bathroom. E ndo se esquega de usar a
nabilidade de escalar paredes para explorar me-
ihor 2 fase

i Il

" ¥z explorar os céus da tela Balhroom, pegue uma
Swawe carona na bolha de sahao. Basta andar rapida-
\mene sobre 0 sabionele até a bolha se formar. Durante

& subida, ndo encoste mas bolhinhas menores

Sger=. uma dica para vocé acumular vidas na
Liezry 2. Primeiro entre no corredor das gavetas,
We 202 ¢ fundo e pegue uma vida extra. Quatro
awateleiras acima ha outra vida. Af € sd jogar-se
W buraco qualquer, lucrando uma vida, e repe-
WF ¢ frugue varias vezes

Nut (piorca} - A cada 100
Sl porguinhas apanhadas, vocé
| ganha uma vida

#eath (saude) - Estes cora-
Wies recarregam seu medi-
B Oe energia

Para atirar para '.éi'méf:,
aperte T + A, com
: q_ua'lquer_arma :

SEL ECIONAM ARMAS

P — e
AT [/

Omais dificil do estdgio Harley's Room 2 é a saida.
Vacé tem de apanhar todo o combustivel que puder
e sair voando para o alto e 3 direila

Em sva segunda tenlativa, o chefe aparece com
uma mola para pular mais alto. Detone primeiro a
pata que alira a serra, de preferéncia por irds.
Depois afire diretamente nos olhos dele

Bug Spray (inseticida) - Este
item da invulnerabilidade tem-
poraria contra os insetos

Track (carretel) - Funciona gl
como arma. Quando bate nas
paredes ou chao, ricocheteia
algumas vezes

QUANDO NAO N
HA COMBUSTIVEL
NO SEU FOGUETE, 0
 COMANDO X FAZ HARLEY
 ESCALAR ALGUMAS 4

Back Yards: figue ligado na saida desta fase, hein? Ela
estd dentro desta casinha. Basla entrarpara passarao
priximo estagio

iyt g = - = e gt

O insistente chefe vai encara-lo sd mais esta vez. Nio
se assusie com o canhao no alfo de sua cabega. Basta
ficar neste lugarzinho estratégico, pulando sempre na
frente do inimigo e atirando com suas armas. Nio
perea o ritmo dos saltos, sendo o chefe muda de
padrao e vocé danga. Depois dessa, Harley estard
pronto para volfar ao normal

i Firecracker (dinamite) - Arma
{ de efeito retardado, s6 funcio-
il na quando o inimigo esta en-
curralado

Parachute (para-quedas) -
Com ele, vocé pode cair de
grandes alturas sem se ma-
chucar




Diferengcas

Na versdo anterior do jogo, Kevin tinha
de percorrer os comodos de sua casa reco-
lhendo os objetos de valor. Nesta, o objeti-
vo é reencontrar a familia e os itens encon-
trados apenas beneficiam o personagem
de alguma forma. As armas estdo diferentes
e Kevin ganhou um movimento inédito: é
o escorregdo de joelhos, capaz de livré-lo
de alguns obstdculos.

.| Elimina o adversario com dois tiros
seguidos e rapidos

Derruba a maioria dos inimigos

HOME ALONE 2 - T-HQ

Aventura 1 jogador

&

GRAFICO

DESAFIO DIVERSAO

SOM

No Central Park

Andar neste parque a noite ndo é
um programa apropriado para garotos
perdidos. Caes, ratos e até punks ten-
tam barrar Kevin. Mas o pior mesmo
sdo os ladrdes que saem dos arbustos:
passe escorregando na frente deles.

Escale o paredao pulando nas saliéncias.
Os pés de Kevin devem apoiar-se bem na
pontinha

No Hotel 5

Logo & esquerda da entrada, no lustre aci-
ma do cinzeiro, vocé encontra uma pomba.
Com o poder da cambalhota, pode-se despa-
char quase tudo — menos o recepcionista do
hotel (uniforme cinza), o dono da banca de
jornais e o aspirador. Use o escorregéo para
livrar-se das malas. Depois de vasculhar todo
o andar, o botfo do elevador ficard piscando.
De frente para ele, aperte X até o elevador
pintar. Pegue-o e explore os andares superio-
res. Depois, tome o elevador :
de servigo até a co-
zinha. =

Escape dos galhos atirados pelos pombos
e nao mexa com o mendigo. Toda vez que
ele for para Irds, va junto

Casa do Tio

Nesta casa de quatro andares, basta colocar
oDirecional para cima em frentea escada para
subir ao pavimento seguinte. Seu objetivo &
encontrar as chaves correspondentes a cada
porta, combinando os simbolos, e assim com-
pletar a fase. Fique ligado: os buracos no chao
e nas paredes sdo passagens para os andares
de baixo. Para livrar-se temporariamente de
Harry e Marv, use as armas.

visitar o quarto 1623.
L4 vocé encontra uma vida

Para alcangar a plataforma e pegar a primeira

chave, no pordo, vocé tem de cair nesse buraco do
quarto andar

Use os escorregbes de joethos na luta contra o
chefe da cozinha

Do teto da casa do tio, Kevin alcanga as perigosas ruas de New York, o
tiltimo estdgio do jogo. Esté repleto de inimigos e esquisitices, como tampas de
bueiro que flutuam no ar. Seu objetivo ¢ alcangar o topo da érvore de Natal no
Rockfeller Center. Ao chegar 14, pule na estrela para chamar a Pigeon Lady, uma
espécie de fada que ajuda Kevin a livrar-se dos bandidos. Aperte Y para ela
aparecer e divirta-se com o final, que é todo seu.




E_;e mais marcou a Primeira Guerra
Wundial (1914-1919) foram os herdi-
ws pilotos e seus avides. Bardo Ver-
w=l"0, a grande lenda da aviagdo
. ar, foi desta época. E sdo também
#=<: época os avides de Wings 2, um
w0 de agdo, habilidade e manobras
g cadas. Em vinte missoes, vocé vai
sembardear alvos terrestes parados e
e movimento, ou ainda participar
#= batalhas aéreas contra uma esqua-
#= ha de inimigos. As missdes sdo
gurtas e nada fdceis de se concluir.

Pilotos

\=.ca coisa que dd para escolher no jogo
»s cinco pilotos, sendo que cada um
e seu ponto forte. Se o piloto morrer ou
E&ss&r trés vezes na mesma missao, voce
ser= obrigado a pegar outro. Cuidado para
mic cesmontar a esquadrilha inteira, pois
guando o dltimo piloto dangar vai dar
Leme Over. Em compensagdo, quando o
Jioto tem sucesso numa missdo, recebe
wme promogio e reforgos nas capacidades
e o lotagem (Flying), pontaria (Shooting),
:rmé:-;ia do motor (Mechanics) e resistén-
e [Stamina).

POWER UP YOUR PILOT!

z
L)

Lawrence Wolife

. o il e A Sy
lying
hooting

o

feghanics 3

tamina

Wees = guem define como as habilidades do piloto
Werss reforpadas

MOVIMENTA O LEME/ SOLTA BOMBAS
—t—

L
SUPER NINTENDO

MOVIMENTA 0 MANCHE

Missoes de combate

A cada nova missdo deste tipo, vocé en-
frenta mais avides inimigos. Néo fique vi-
rando prd ld e pra cd, sendo voce se perde e
pode ser pego de surpresa. Com apenas um
tiro do inimigo ou um esbarrdo de asas seu
avido jd cai. Use'o R e L para acionar o leme.
Usando o leme e o manche ao mesmo
tempo, a curva do avido serd mais fechada.

A metralhadora nao tem mira. Dirija os liros ao
encontro do inimigo

Missoes de b_ambardeia -
Alvo em movimento

Seu alvo aqui pode ser um caminhdo carre-
gado de munigdo ou um tanque. Numa
operagdo bastante rdpida, vocé de que
localiza-lo e, num voo rasante, disparar a
metralhadora. Assim que vocé avistar o
veiculo, siga reto em sua diregao e jd vé
atirando.

Para localizar o alve com mais facilidade, procure
sobrevoar a estrada

y ~ Marcel LeBlank: Sua maior habilidade é a perseguicao
Sean Neaboney: Com ele, um teco-teco vira jato

~ John Heargraves: E o piloto mais durdo da esquadrilha
/ Charlie Dexter: Manobra como ninguem
/ Lawrence Wolfe: Tem a melhor pontaria

WINGS 2 / Namco

1 jogador

GRAFICO SOM  DESAFIO DIVERSAO

Missoes de bombardeio -
Alvo parado

Aqui vocé vai explodir depésitos de
munigao,refinarias e outros pontos estraté-
gicos. Quando houver artilharia de terra no
meio do caminho, aumente a altitude do
Vo0 para escapar. Quando vocé pressentir
a aproximagdo do alvo, baixe a altitude e
comece a descarregar as bombas. Nestas
missoes, o R e L. disparam bombas.

Antes de cada missdo, o jogo mosira 0 mapa da
regido a seratacada. Escolha pontos de referéncia
para nao se perder

Uma boa téenica é mergulhar sobre o alvo e soltar
bombas. Com isso, vocé aumenta a precisao do
alague

PASSWORDS

Missdo 15 NHQCKwbIHXQ



~ COSMO GANG

Este é um bom exemplo de que um jogo pode
ser simples e ao mesmo tempo muito divertido.
Semelhante aos conhecidissimos Galaga e Space
Invaders, Cosmo Gang é um game de cendrio
fixo, onde vocé movimenta sua nave apenas
paraos lados. Uma chuva de naves e criaturinhas
inimigas surge do alto e dos lados da tela,
fazendo mil piruetas na sua frente. Objetivo?
Desintegrd-las, claro.

Muy amigos

Jogado em dupla, Cosmo Gangé o méximo da
diversdo. Vocé e seu parceiro compartilham o
ntimero de vidas restantes e o objetivo de deto-
nar os inimigos. Mas na hora de pegar os itens
que caem vagarosamente na tela, que venca o
mais esperto. Sao seis mundos, cada um com
cinco estdgios — menos o tltimo mundo, que
tem apenas quatro estdgios e um chefdo no final.

a7

2

g\%ﬁ-}%.{."”f!“- 'w
S Rt
- : Ponez it G
0 palhago assusta os inimigos.
Aproveile para pega-los
Ateiade aranha dei- i

Xa o0s inimigos len-
fos. Presas faceis

Quem pegar o ifem
Shoot Me vira uma
mefrathadora. Para
fazé-lafuncionar, co-
logue & oulra nave
embaixo e atire

¥ Vida Extra ¥ Power # Palha-
co ¥ Ventilador ¥ Teia
Canhdes Auxiliares # Seta de
inversdo(troca
posicaodosjo- i
gadores)# Mi-

COSMO GANG / Namco
1 ou 2 jogadores

GRAFICO  SOM

ShootMe

RAFICO 0 DESAFIO DIVERSAO

Se vocé um dia quiser ser membro do esquadrdo antibombas,
comece treinando com Kablooey. A primeira vista vocé pode ndo dar
nada por ele, mas depois de algum tempo perigas ficar até viciado.
Kablooey é um bonequinho que vive numa ilha, cercado de bombas

por todos os lados. Sua missdo é explodir todas as bombas com

estratégia e cuidado, sendo tudo pode ir pelos ares. Inclusive Kablooey. |

AS BOMBAS E SEU ALCANCE

Calcule bem o lugar e a seqiiéncia em que vocé vai explodir as

bombas. As dreas listradas mostram o alcance de cada uma.

Armadithas

Para dificultar o jogo, comegam a surgir vdrias armadilhas. Os
blocos rachados desaparecem assim que vocé passar por eles. Os de
gelo fazem Kablooey escorregar bonito. E se voceé ficar muito tempo
marcando em cima de um bloco, surge nele uma hélice que empurra
o personagem para fora. Mas também ha coisas que facilitam sua
tarefa. Os blocos com parafusos néo explodem jamais: sdo sempre um
lugar seguro para ficar, As bombas com uma anteninha explodem em
cadela, bastando vocé detonar uma delas. E tem até robozinhos que
fazem o trabalho de armar as bombas por vocé.

e .

Este item em forma de hélice trans-
porta vocé para outro bloco

Mostra a visao aérea

Sian da fase

A Arma bombas

Useasdiagonaispara
movimentar o perso-
nagem

Direcional




| Neste i:jpl‘mlo, vocé vai percorrer mais
trés castelos de Dark World e apanhar
Wens muito importantes no caminho

Swamp palace

£ onde estd o segundo cristal. Na entrada
lrli?s-'f local, use o espelho e vd para Light
W rid. Entre no castelo e puxe a alavanca,
Wendando o local. Volte para Dark World e o
Swez=mp Palace estard cheio d'dgua, permitin-
‘e que vocé o explore a nado. A Big Key estd
Mo pevimento B.

#wok Shot - No pavimento B1 de Swamp
¥aace adireita de onde vocé encontrou a Big
e estd o bauzao com o Hook Shot. Este item
er2 em paredes e objetos, puxando vocé
= perto deles( foto).

hede -ExplorandoopavimentoB2 de Swamp
‘M— voce chegard a uma sala com virias

B1, onde se encontra o chefe.
Asrghus - O chefe de Swamp Palace fica
wermufladoatrds de vérios filhotes. Use o Hook

‘St para dispersar as criaturinhas. Depois,

| =spadadas nos chefinhos e termine enfren-

o o chefdo também com a espada,

]
B FE=D

Skull woods

2 castelo do terceiro cristal estéd sob as
gueas da floresta. Explore as vdrias entra-
W= vejao mapa). Numa das salas que vocé

‘w: na entrada D estd a Big Key. Depois,
‘o pela entrada E, vocé conseguird pegar
» =m Fire Rod (bauzdo da entrada A)

ENTRADA H
ENTRADA F

ENTRADA D
ENTRADA C

VIDENTE

~ ENTRADA
DO DARK
WORLD

espécie de conddo que solta fogo. Use-o
para abrir a entrada H, jogando fogo nas
garras do escaravelho. Explore a nova ala
do castelo até a ltima sala da direita, onde
héd um buraco direto para o chefe.
Mothula - O Fire Rod é o item mais eficien-
te para combater este dgil chefe, uma espé-
cie de borboleta que solta argolas contra
vocé. Como se ndo bastasse, hd espinhos
em quase toda a sala e o chdo treme! Trate
de ter um bom estoque de pogoes azuis.

Village of outcasts

A entrada para o castelo do quarto cristal
é intrigante. Nenhum item que vocé possui
consegue abri-la. Sabe o que fazer? Sim-
plesmente puxe o tridente do deménio,
com a maior simplicidade.
A menina que vira monstro - Neste castelo
hd uma menina presa num calabouge. Mas,
na verdade, ela é o chefe desta fase disfarcado.
Antes de libertar a garota, vocé tem de abrir o
buracodatiltimasalaadireita dopiso F1(foto).
Para isso, fique entre as mesas, solte uma
bomba, pegue-a e jogue-a para dentro do
buraco. Depois, va ao piso B2,salve a menina
e leve-a para a sala do chefe, que fica no piso
B1, a direita. Entre no recinto e faga a garota
passar por bhaixo dos raios de sol. Ela vai se
transformar no vildo Blind, que vocé pode
derrotar com golpes de espada bem na cara.

" ENTRADAE
¥ ENTRADAA
s ENTRADAB
- CAVERNA

Titan’s mitt

Em Village of Outcasts, procure a sala do
lado oposto ao cativeiro da garota. Atencdo:
siga pela ponte de baixo. A de cima é fria.
Nesta sala estd a Titan's Mitt, uma luvaque lhe
dé o poder de levantar pedras grandes.

DINOCITY

.| Selecdo de fases - ai vio umas
passwords espertas para vocé ir
direto aos estagios. Se liga:

2 - OIVOHEOMX4GN

3 - XVNTQ2VSHKPD

4 - NSDPDEOYXNDN

5 - NC6LTEOGXVT3

6 - NIWRTEOUXVWN

KRUSTY’S SUPER FUN
HOUSE

Selecao de estdgio - acabou o seu
sofrimento. Com esta password
da hora, vocé pode ir direto para
qualquer— isso mesmo, qualquer
— sala do jogo. E o que é melhor:
com Continues infinitos! Se vocé
também apertar R e L juntos, o
suprimento de tortinhas sera
recarregado. Digite JOSHUA como
password e seja feliz.

TOP GEAR

Nivel Champion - se vocé quiser
0 méaximo de técnica e emogdo
neste jogo, use as passwords abai-
X0 para correr em cada pista do
nivel Champion de dificuldade.
| S. America - EDUCATED

| Japan - OILCLOTH

| Germany - WRECKAGE

— Scandinavia - CARACOLE

—1 France - EPYLLION

+— Italy - GLOCAGON

LI UK - KEELSON

'SHOPPING




O melhor game de pancadaria jd feito para Mega Drive estd
de volta em uma versdo ainda mais arrasadora que a original,
Antes vocé podia escolher entre trés personagens: Axel, Blaze
e Adam. Agora sdo quatro feras lutando conira o poderoso
mundo do crime na cidade de New York: os conhecidos Axel
e Blaze e seus dois novos amigos, Max e Sammy. Todos estdo
muilo maiores que na primeira versao. Ou seja: o game ficou
muito mais real e gostoso de jogar.

O megasucesso de Street Fighter 2 para Super NES mexeu
com o mundo do videogame, A perfei¢ao técnica do game de
luta da Capcom deixou a Sega assustada. A resposta demo-
rou, mas estd ai: Streets of Rage 2. Se a versdo original jd era

detonante, esta continuagdo é simplesmente DEMAIS!!!

Uma tonelada de golpes

Os gréficos estdo mais bonitos, a nuisica
melhor ainda (sim, porque o som de Streets
of Rage é um dos melhores para Mega) e a
acdo continua intensa. Mas a grande novi-
dade sdo os golpes de cada lutador. Eles
tém magia, voadoras invocadas, joelhadas
detonantes, dragon punch, tiger uppercut
emuitomais. A influéncia de Street Fighter
2 é pra l4 de descarada.

Nos testamos uma versao inacabada de
Streets of Rage 2. Com “apenas” 10 Mega.
Ou seja: o E-Prom, nome dado as versoes
demo, gasta mais memdria que a maioria
dos games jd langados para Mega e Super
NES. E é um arraso! A redacéo inteira ficou
com aquele gostinho de quero mais, Fique
por dentro das maiores novidades deste
game que ja nasce cldssico. E fique ligado,
porque assim que pintar a verséo definitiva
de Streets of Rage 2, vocé serd o primeiro a
saber, OK? Comece a contagem regressiva.

1

STREETS OF RAGE 2/Sega

1 ou 2 jogadores
16 Megas

e MEm M
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CONTROLES GERAIS
soco

Blaze ganhou poderes doalém e transfor-
mou-se numa Chun-Li melhorada. A gata
de Streets of Rage comanda o detono.
Seus cabelos esvoacantes dao um show!!

Jogada no chao - chegue bem perto do inimi-
goe aperte = ou € +B

Jogada para trés - fique grudado no inimigo e
aperte € + B

Joelhada no lugar - aperte s6 0 B
Voadora - Direcional + B + C. E moral

Voadora no lugar - nao ficamos loucos, este
golpe existe: B+ C

Rasteira - aperte Be C + 4

Jogada do Guile - grude no adversario, aperte
C e depois B

Que tal 2 magia de Ryu e Ken na pele de Blaze? £
facil. Basta apertar A e colocar o Direcional para
um dos lados (€ ou->)

CHUTE NA CARA

Este golpe é demais! Direcional para cima ou
para baixo e A. As maos ficam no chao e o pé voa
bem ne nariz do inimigo

CHUTE DUPLO

Dé dois toquinhos no Direcional e aperte B para
fazer com que seus pés girem com tudo no meio
da idéia do adversario



. War _ Sammy

iz & um brutamontes meio desajeitado,
mas que ndo foge da raia. Apesar de
p=sado é rapido. Sua estréia em Streets
o Rage étriunfal: soco para haixo, girada
de braco, corrida avalanche, rasteira e
2t2 um “coice”. Isso sem falar no pilao
wiplo, o qual foi espertamente deixado
de fora do E-Prom...

E o personagem mais simpatico do game.
Sammy é um garoto negro que anda de
patins e com luvas de boxe. Seu gingado
¢ estonteante. Malandro, ele consegue
enganar todo mundo e ainda destruir os
inimigos. Confira seus principais golpes.
Rodada no chdo- aperte A

Cabecada - agarre e aperte B

Rasteira- dé dois toques no Direcional a

i !
Bparte B. E Infalivall! Mergulho capoeira - ginga para dar e vender.

Girada de brago- o espirito de Zangief baixou Direcionale B + C

I Riax. Aperie A'C iips R0 Susex fetor Patins no estdmago - Figue perto do inimigo

e aperie € eB

CORRIDINHA AVALANCHE

Cabecada voadora - dé dois toguinhos no
Direcional e aperte B

Patins na cabega-C + 4 +B

PARAFUSO

Mz se fransforma em clone de trem. Corre para
wma dos inimigos para derrubd-los. Aperte A +
Dirzcional

SOCO PARA BAIXO E . \
Nao fique com saudades de Dhalsin. Oriente o
Direcional e aperte A. E um golpe que tira bastan-
fe energia

CROQUE

_m golpe sacana nao faz mal a ninguém. Aperie
& 2L aomesmo lempo para acertar bem na mosca

CHUTE PARA TRAS

Street Fighter na caheca. Fique bem pertinho do
adversario e aperte C e depois B. E engragado e
potente

PATINS NA CARA

= 2pelidado de coice. Direcional para frenie e B
- [ Eum golpe inesperado que pode render belos

O
E o mais desleal dos golpes. Direcional para

esquerda ou para a direita + C e depois B. Deixa
o inimigo tontinho...

rvel

0 fiel companheiro de Blaze retorna mais
poderoso ainda. Vocé consegue imagi-
nar um lutador capaz de executar dragon
punchs e tiger uppercuts. Pois bem, este
¢ Axel, o herdi loiro de New York.

Giratéria- & ou T +A

Voadora- C, €ou->+B

Joelhada voando - C, ¥ +B
Cotovelada - B e C ao mesmo tempo
Cabegada - grude e aperte = + B

Joelhada grudado - bem pertinho do inimigo,
aperte B (sem Direcional)

Jogada para tras - um toque de Guile no
pedaco. Grude no adversario e aperte < + B
ao mesmo tempo.

Jogada para frente - Aperte C e = +B

TIGER UPPERCUT

Uma pitada de Sagat néo faz mal a ninguém. Dé
dois foques no Direcional e aperte B para arrasar
seus adversarios

DRAGON PUNCH

0 golpe preferido por 10 entre 10 maniacos por
games de fula é facil: Direcional (€< ou=>) + A

JOELHADA SIMPLES

e = 2

1! 'ii'.v_t E‘}i ; A

Aperte B + C sem usar o Direcional para desferir
um golpe surpreendente. Um joelho pode fazer
mais que dois...




A Sega é fogo! Tirou o ano de 92 para
langar um game mais esquisito que o ou-
tro. Quando todo mundo pensava que
Greendog seria o jogo mais estranho do
ano, eis que surge este Biohazard Battle.
Dando uma geral nas suas oito fases, tem-se
a impressdo de que tudo saiu de um laboratério de
biologia muito louco.

O proprio nome do game sugere um clima de
mutagdo genética. Afinal, “hazard” significa acaso.
Biohazard mostra algumas das estranhas criaturas
trazidas ao mundo pela engenharia genética. E huma-
namente impossivel identificar os bichos que apare-
cem. Lagartas com tracos de mosquito, formigas com

caras de minhoca. Enfim, os grdficos parecem saidos de um
pesadelo multicolorido com cenas de outro planeta. E o pior:

sdo muito, mas muito legais mesmo.

Game espacial

Néo se assuste, mas Biohazard é um game espacial. Vocé pode
escolher entre quatro “naves”. Nao dé pra descrevé-las: parecem
insetos gigantes com uma aparéncia nojenta. As duas melhores
naves sao as que aparecem na parte de cima da tela. Escolha uma
delas e parta para a batalha.

Alids, jogue com um amigo. As experiéncias genéticas trazem
grande dificuldade. Para dizer pouco, Biohazard tem desafio
animal. Jogando sozinho vocé dificilmente passard da segunda ou
terceira fase. Mesmo com direito a 9 Continues, pois se vocé perde
todas as suas vidas e usa um Continue, volta para o inicio da fase.

Criatividade total

Graficos muito criativos (talvez até criativos demais), muisica
agradével e desafio de outro mundo. Bichazard tem tudo isso e
muito mais. Sdo mais de quinze tipos de itens e power-ups para
vocé colecionar no decorrer das fases. Os scrolls sdo variados:
horizontais, verticais e até misturados. S6 um aspecto estd presen-
te durante todo o jogo: a quantidade absurda de inimigos.

Nao hd um minuto sequer para se respirar no game. Suas oito
fases sdo longas, os chefes monstruosos e hd inimigos de tirar o
félego. Encare este game espacial comoum LOllI‘lD para seus olhos.
Vai parecer estranho 3 D BATTLL
chatono comego. Mas é
assimmesmo. Tudoque
¢ novo choca. E depois
apaixona. Embarque
em Biohazard. Um
~game simpatico e mui-
to especial.

Espacial
1 ou 2 jogadores

CADA NAVE NA VERDADE COR-RES-
PONDE A DUAS, UMA GRANDE E
OUTRA PEQUENA. AMBAS ATIRAM.
A PEQUENA SERVE COMO DEFESA
PARA OS CONSTANTES ATAQUES. OU
SEJA: FUNCIONA COMO ESCUDO

AS NAVES TEM QUATRO TIPOS
DEARMA. ©OS POWER-UPS SAO
DE QUATRO CORES DIFEREN-
TES: VERMELHOS, AZUIS, AMA -
RELOS E VERDES. CADA UM

LEVA A UMA ARMA ESPECIFICA
PARA CADA NAVE. A NAVE DO
CANTO SUPERIOR ESQUERDO,
POR EXEMPLO, JOGA LASER
COM O POWER-UP VERMELHO

Bmhazam' comega com um superscmll verm:al para
baixo. Esta primeira fase ¢ apenas um pequeno ﬂpentwo
daquilo que o aguarda, Ndo tem nem chefe...

G fundo lilas encanta a0s alhos mas os mmugas ator-
mentam. O primeiro chefe do j Jogo estd aqui, ansioso para
encontré-lo e,..destruf- lo' : i .

 ELEEESQUISITOE
- NEM PODERIA SER
 DIFERENTE. ACER-

TE 0 OLHO DESTA

CRIATURA PARA
Y SE  HABILITAR
] PARA A PROXIMA



A coisa comega a esquentar. Use sua nave-auxiliar (a
pequena) para se livrar dos ataques constantes,

ESTE GELEIRONAOD
ESTA DESTRUIDO
POR ACASO. PAS-
SE LONGE DELE.
CASO CONTRARIO
UMAS CRIATURAS
PRETAS O PERSE-
GUIRAD

2S5 HUMANOS
TAMBEM SOFREM
MUTAGOES. ATIN-
JA 0S BRAGOS
DESTE CARA ES-
TRANHO PARA
CHEGAR AD CHE-
FA0: UMA CENTO-
PEIA MALUCA

Se vocé estd cansado de formigueiros, prepare-se para
ver um minhoqueiro. Isso mesmo! Um abrigo de terra
recheado de minhocas. Ah, nem pense em encostar nelas. ..

MAIS UM CHEFE
ESQUISITO. ELE E
RESISTENTE
PACAS. SEJA PA-
GIENTE E ACERTE
SUA CABECA DI-
VERSAS VEZES.
DEMORA, MAS
ELE SOME

Vulcoes que entram em erupgao com pedras solidas em vez

de lava, dao o tom dessa longa e dificil fase. Fuja das pedras!

e

0 OHEFE EUMAEN-
SUIA ALUCINADA
2UE SOLTA TIROS
TRIPLOS. NAO SE
TORNE UM ALVO
TACIL. MEXA-SE
SEM PARAR ATI-
SANDO SEMPRE

Esta fase tem apenas um inimigo: uma nave. Fécil? Nem
tanto. Ela se divide em duas, depois em mais duas e assim
por diante. Esperamos sinceramente que vocé tenha vérios
Continues sobrando. Boa sorte!

e ) NAVE £ SUSPEITA,

S E NAO POR ACASO.
LOGO DE CARA 0S
CANHOES DO MEIO
DISPARAM COM
TUDO EM VOCE. PI-
g QUEAMULA!

MAIS UMA SUR-
PRESA: UM CARA
SAI DE DENTRO DA
TURBINA. AH, DES-
TRUA TAMBEM AS
MANGUEIRAS. SE-
NAO VOGE SERA
DESTRUIDO...

O qué? Parece mentira, mas hé alguns seres normais 1o
pedago: formigas, aranhas e outros, Tome cuidado redobrado
com as pegadinhas do cendrio. Uma curva em falso e adeus nave.

LANGADORES DE
LIXO METALICO,
CLIMA DE HOLO-
CAUSTO ATOMI-
CO. ESPERE SUA
DESCARGA E
ACERTE T0ODOS
DE UMA SO VEZ

O impossivel acontece. Ultima fase do game. Vocé
enfrentard uma verdadeira epopéia até chegar ao chefdo
final. A fase € longa e complicada. Calma e pau neles!

PR

UM OVO METALI-
COQUEVAIATRAS
DE VOCE. ESTA-
LACTITES CAINDO
SEM PARAR. ESTE
ESOOCOMEGODO
CHEFAQ FINAL. E
QUE CHEFE!I!

L]




Matéria prima, cambio!

Estamos no século 21. A Terra estd de-
vastada e sofre enorme escassez de matéri-
as primas. A tnica solugdo encontrada
pelos humanos para sobreviver é explorar
outros planetas. Vérias espagonaves sio
deslocadas para a operagdo. Uma delas, a
nave 627, hd seis meses em orbita, percebe
aaproximacéo de OVNIS, os famosos obje-
tos voadores ndo-identificados. Em ques-
tdo de segundos a batalha estd armada.

A 627 sai de orbita, ndo consegue ser
encontrada pelo comando da operagéo,
que fica na Terra. Os comandantes
enloquecem, “Jd é o terceiro caso nesta
semana, o quinto no més”, percebem alar-
mados. “Precisamos fazer alguma coisa”.
Mas esta "alguma coisa” jd estd sendo feita,
no espago, pelos tripulantes das diversas
espaconaves. E mais: estdo todos,
alienigenas e humanos, vindo em diregdo a
Terra. Alerta geral, alerta geral!!!

Viagem interplanetaria

A guerra entre humanos e estranhos
seres de outros planetas é intensa. Para
participar dela, vocé precisa escolher entre
dois personagens. Eles sdo identificados
como type A e type B. O mais forteé o B e
A é o mais rdpido. Se vocé procura os
melhores socos, escolha o A. Mas se prefe-
rir melhores chutes, fique com o B.

Cada fase corresponde a um planeta
diferente com um inimigo mais estranho
que o outro, Cada inimigo tem golpes espe-
ciais superpotentes, O problema é que eles
variam demais, Ou seja: s encarando um
por um voce saberd como acabar com eles.

BLACK HOLE ASSAULT
Micronet

Luta/CD

1 a 6 jogadores

Sincronismo total

Um dos maiores pecados de Heavy Nova
era que o clima da musica ndo batia com
o das imagens. Parecia um trabalho feito as
pressas. O som desta nova versdo dd de mil
a zero na original: variado e bem colocado,
é uma curticéo!

Black Hole Assault pode ndo ser o me-
lhor game j4 lancado para Mega CD. Mas
com certeza agradard aqueles que gostam
de muita agdo e pancadaria. E um pouco de
informacdo! Afinal, vocé pode ficar saben-
do da gravidade em diversos planetas e até
sentir na pele o efeito do peso do ar. Chegou
a hora de arregagar as mangas e partir para
a pancadaria interplanetdria. A Terra pre-
cisa de sua forga...

0chao de Marte escorrega mais que gelo. Cuidado para
ndo se eshorrachar e ser espancado pelo inimigo

UAU, que fundo! A batalha é mtensa mas o visual
compensa, Um rosto eslilizado dd o maior tom artistico
ao game

Cbegou a conﬂnuugao de HeavyNova,

QUE TAL UM CAMPEO-
NATO COM ATE SEIS

PESSOAS? ENTAO ES-
COLHA O TOURNAMENT
MODE E MANDE VER

HAME :VENUS
GRAVITY:0.927
ROTATION:242.98
RADIUS :5988
DENSITY:5.413
ESCAPE SPEED:1@.41

Densidade, gravidade e outros dados de cada planefa.
Estd tudo no comego de cada batalha

USE OS GOLPES ESPE-
CIAIS QUANDO SEU AD-
VERSARIO ESTIVER
LONGEDEVOCEEOSEU
PLACAR PISCAR EM
AZUL. FOGO NELES!"!

ABAIXE PARA FUGIR
DAS MAGIAS DOS INIMI-
GOS. SE VOCE PULAR
NAO ADIANTARA NADA.

FIQUE ESPERTO!

AGARRA




A vocé que deu a maior forca a TUTTI GAMES neste ano,
 Desejamos um Power Natal, cheio de chocantes emocdes.

Neste natal 10 % de desconto na compra de
qualquer cartucho em qualquer quantidade

RSP M. JAPONES .
WAEF M. TEC TOY .
&

w8 By FUTURO 11} ..,

Conhega nosso Game Saloon,
com os-ultimos lancamentos.
No seu aniversario faga uma

GAME FEST em nosso saloon
informe-se!

~ MEGA MAN It

MEGA DRIVE uss

STREET SMART
S. MONACQ GP | ..

SUPER SHINOBI \. 16,20
SMASEEINE. .o e 40,00
SHADOW OF THE BEAST ......... 23,00
SUPER 3 EM 1 ... 29,00

STRIDER ..........i.ui

SHARK SHARK SHARK
SIDE POCKET: s o
SPIDER MAN ...........cccoiieas 22,00
SLIME WORLD. ..
TOE JAM & EARL ..
TURBO OUT RUN ..
TURRICON .........
TOP PRO GOLF .............
TEST DRIVE THE DUEL .

41,00
TWO CRUDE BUSTER . 23,00
TAZMANIA ..o 30,00
THE TERMINATOH 41,00
TENNIS 92 ..o .. 30,00

THUNDER FO!
TECHNOCOP ...

.. 18,00
. 18,00

TWINKLE TALE .. 35,00 |

USA BASKET TIME D. SONHOS . 40,00
WINTER CHALLENGER .............. 26,00
WORLD TROPY SOCCER .. 40,00
WRESTLE BALL .......... .. 40,00
CAPITAQ AMERICA

AVANGERS............cooci 8 - 40,00
IND. JONES TEMP. DA FERD,..... 40,00
THUNDER FORCE IV.. 40,00 |
NINTENDO uss
ADVENTURES KINGDOW... 23,00
ADVENTURE ISLAND ..
BARBIE ...... S

BUCKS BUNNY BIRTHIDAY ..... (;D,OD

BUCK OHARE ...
CAPITAO AMERICA .
CAVEMAN GAMES ...

GALIFORNIA GAMES .. . 22,00
DOUBLE DRAGON III & .. 16,90
DUCK TALESTE.. .40.. 16,80
DE VOLTA P/ FUTURO I 17,00
DICK VIGARISTA .. 30,00
FLINISTONES . 24,00
F1 HERO Il . 26,00
FRANKSTAIN . 22,00
GUN DEC ... 21,00
61 JOEg........ 18,20
INDIANA JONES

MARIO Il ...............

MARIO 11l

MEGA MAN IV ...
MEGA MAN V D. DUCK
NINJA GAIDEN I ...,

NINJA CATS ...
N. Y. YANKES ...

PETER PAN HOOK
POWER BLADE .......
PEQUENA SEREIA
ROBIN HOOD
ROBOCOF 4 ...
SIMPSONS ...
SIMPSONS 11 5

STREET FIGHTER
STARS WARS ...
TARTARUGASIE ..
TARTARUGA 11l ¢
TINNY TOON ...
TOM & JERRY ...
THE PUNISHER .
TOP GUN I} ...
TOTALY RAD ...
TERMINATOR 11 |
WOLVERNF . ... ...

AL BAFI/":\O DE LIMEIF‘A. 1.162 - 5°. ANDAR CAMPOS ELISIOS - SAO PAULO - SP

FONE/FAX: (011) 223-7840 - 220-7121 - 220-1407

40,00 |




Eu ndo agtiento ficar muito tempo parado. Por isso estou de volta no Sonic |
E quase tudo novo: minha velocidade aumentou, tem muito mais fases
e ainda ganhei um amigo supersonico, Tails, a raposinha de 2 caudas. Ques

: ndo muda mesmo € o diabolico Dr. Robotnik. Desta vez ele quer destruir
&= todo 0 meu mundo com o terrivel Death Egg.

©1992 - SEGA
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SMASH TV / Flying Edge

1 ou 2 jogadores

Sobrevivéncia em jogo

Néo hd nadamais sddico que
se divertir com a morte de al-
guém. Smash TV transporta
com perfeigdo este clima de
fim de mundo. Mas com uma
pequena diferenca: vocé estd
em apuros e deve acabar com
todos para garantir a sobrevi-
véncia. E duro estar do outro
lado e sentir a situagao na pele.

A versdo para Mega Drive de
Smash TV é melhor que a de
Super NES. Os graficos ndo sdo
tdo bons, a misica é um pouco
pior, mas o controle estd muito
mais preciso. Ou seja: 0 game é
mais divertido e melhor de se
jogar. Smash TV nao é punk s6
no tema. Seu desafio também é
punk. Boa sorte!

0 ano ¢ 1999. O programa de TV de maior
audiéncia é punk. Transmitido para o mun-
do todo via satélite, espectadores enfrentam
uma batalha de vida ou morte para ganhar
milhées de délares. Os concorrentes
sdo soltos no enorme prédio da emis-
sora de televisdo. Todos os canlos es-
tao repletos de justiceiros que tém a
missdo de eliminar o concorrente. Vocé
precisa matar para n@o morrer.

A trama do game foi inspirada no filme
Running Man - Os Sobreviventes, escrifo em
cima de um livro de Stephen King e estrela-
do por Arnold Schwarzenegger. No filme, a
sociedade do futuro se diverte com prisionei-
ros jogando-os no prédio da emissora de TV e
assistindo ao seu desespero. Quem consegue
se salvar ganha prémios, além da liberdade.

0 primeiro chefe do game € o Mutoid Man. Vocé sd pode acabar
com ele usando armas especiais: bazuca, bombas e mesmo o
tiro triplo. Seja paciente!

3 Jogue com um amigo da seguin-
te forma: um controla o honeco e 0
outro aciona os firos. E bem menos

dificil...

3 BOMBA AMARELA - detona
tudo na tela. E o famoso BINGO
3 LOSANGO AMARELO - campo de
forca que frita todos na tela

B ESTRELAS AMARELAS - roda
que dizima os inimigos

3% PILHA DE TIROS - da tiro triplo
por alguns segundos

3 Cuidado com o gordinho que
anda nos cantos. Ele explode e joga
fragmentos em vocé

Afase de bénus é asua chance de ganharmuita grana...mas ndo
figue entusiasmado com os presenies. Ha minas escondidas
embaixo de muitas deles. E como tudo é desleal, seu maior
presente é uma nova e enorme cambada de inimigos furiosos

|  DEATH DUEL

O futuro é agora, Sua II]_lSSElO é
combater os dez maiores guerreiros
do mundo. Criaturas estranhas, meio
humanas meio roboticas, povoam a
tela neste game. Seu nb;etwa é aca-
bar com tais inimigos no menor tem-

- ‘po possivel. Quanto mais rpido,

mais bonus ganhard. Se o tempo aca-
bar, adeus. A perspectwa £amesma
de Terminator 2: vocé vé apenas a
sua mirg, a qual é controlada com o

~ Direcional. Seu arsenal ¢ composto
~ por trés tiros diferentes: _-c&da botdo
;i --comspondeamndosmm /

A grande sacada para tirar Death

- Dueldeletra é ficar craque no contro-

le da mira, Fugir do ataque inim
atJIar no momento certo Os cananos
580 super—harmomosos ea mﬁsma

 cativante. Death Duel pode nio ser

um game que desperta grandes pai-
X0es, mas com certeza garante mo-
mentos de diversdo. Além de ser
uma boa maneira de ir treinando
para detonar Tennmaforzlogo mais.

Melhore sua artilharia comprande armas
poderosas nesta loja especial. Figue liga-
do no macaquinho: ele faz carinho no ven-
Jdedor e, pasme, injeta massa cinzenta no
seu cérebro. E muito engrag:aduf

Este chefe é osso duro de roer. Use as
muralhas para se profeger e aproveite para
dar o bote fogo que ele aparecer por trds
delas. Nao fique marcando no mesmo lu-
gar, sendo vacé leva chumbo grosso

DEATH DUEL / Razorsoft

1 jogador




Os herdis mais legais do
cinema e do videogame es-
tao em sérios apuros nos
novos Mini Games “Sonic,
the Hedgehog”, "Esquece-
ram de Mim 2” e “Back
to the Future”. Todos com

a emocao que so a Série
Master tem: varias fases,
terriveis viloes e efeitos
sonoros incriveis. E uma
super - aventura a toda
hora e em qualquer lugar.
Mexa-se! Seus dedos sao
a lnica esperanca dos
nossos herois.

VoCE DEDO PRA AJUDAR?




TWASES SORIO/ DEMO)

Design Arrojado

Honey Bee traz uma inovagéo muito
legal: os botdes A, B e C sdo dispostos
em um circulo e podem ser ajustados
conforme a necessidade do game. Por
exemplo, se 0s botoes usados em um jogo
s800 A eoB, bastagirar o disco preto para
ter os botdes na horizontal. Este proce-
dimento é uma méo na roda para o
gamemaniaco, porque os controles sdo
acionados com facilidade e
o minimo esforgo fisico.

O manche tipo arcade
(amarelo) que fica no lado
esquerdo do joystick é
desmontével. Para conecté-
lo, basta rosquear o manche
na sua base. Nem pense que
isto siginifica fragilidade. O
manche é super-resistente,
além de ser muito preciso,
Por ser leve ndo exige muita
forga para controld-lo. As

HONEYIBEE

A onda de joysticks tipo arcade chegou ao Mega Drive. Depois da
verdadeira enxurrada de controles para Super NES, como o Power
Stick Fighter da Capcom, a Sega resolveu acordar. Firmou acordos
com algumas companhias para a produgdo de joysticks incrementados,
com turbo e manche. O melhor deles parece ser este Honey Bee.
Estético e resistente, ele surpreende pelo controle preciso.

Vale quanto pesa

Honey Bee é um joystick muito bom
para games espaciais e simuladores.
Qualquerjogo que requer controles mais
delicados fica melhor com ele. E é

superprético. Para transporté-lo, tire 0

manche. Ele é pequeno e cabe em qual-
quer cantinho. E o melhor joystick de
Mega Drive que j4 testamos. Uma bem-
vinda novidade!

diagonais entram com facili-
dade. E o melhor: néo faz aquele irritante
barulho tipo clac-clac: vocé sabe que ele
nao quebrard a qualquer momento. E um
manche muito bom.

Turbo e camera lenta

Honey Bee apresenta turbo nos trés
botdes. Eles podem ficar desligados,
ativados ou ainda serem controlados
pelo turbo speed. Este controle regula a
intensidade do turbo e fica acima do
controle de camera lenta. Com ele é
possivel segurar o turbo nos botdes
desejados e ajustd-lo no decorrer da
partida. Legal, né?

Outrorecurso importante é a cdmera
lenta. Além de mostrar detalhes quase
imperceptiveis de umgame, pode torna-
lo mais facil. Se um scrolling for muito
rapido, acione o slow motion para ter
maior controle sobre a agdo. Imagine
veros movimentosalucinados do Sonic
nos minimos detalhes. E chocante!

Bonito e prético: Honey Bee mede 15,5x19,5 cm e
cabe no colo ou em uma pemna sd. Também é legal
para jogar em cima de uma mesa, Turbo neles!!!

OPINIAO DE NOSSOS
PILOTOS =

Christian - “E um dos
joysticks mais precisos que
ja tive nas maos. Suas res-
postas sao rapidas”

loig- “Os controles de turbo
e camera lenta sao demais:
da para controlar a velocida-
de facil, facil”

Tadeu - “O slow e o turbo
sao muito bons. Gostei do
formato: ele é pequeno e
anatomico. O melhor joystick
para Mega Drive, disparado”

O heréi mais cool do cinema grandioso faz
sua estréia em um console de quarta geragdo.
Depois dos cldssicos para computador (con-
firanas pdginasde PCledaquelejogosuperdifici!
para o bom e velho Atari, Indiana Jones chega
ao Mega Drive.

Young Indiana Jones, a série de TV, conta
asmemorias do personagemvivido por Harrison
Ford na telona. S6 para vocé ter uma idéia da
importdncia do seriado, cada episédio custou
US$ 4 milhdes ao produtor George Lucas. E
muito dinheiro para um programa de TV!!!

Crianca e adolescente

As cronicas de Indiana estdo divididas em
duas partes principais: infincia e adolescéncia.
Seu pai era professor e viajou 0 mundo. Gracas
a isto, Indiana entrou em contato com culturas
diferentes, aprendeu vérias linguas e tomou
gosto por aventuras,

Suas memdrias afirmam que seu pai lutou
contra as poténcias do eixo (Hitler e aliados]
na Segunda Guerra Mundial e até apoiou 2
Revolugdo Mexicana. Tantas experiéncias
renderam uma bela histéria. Pena que a gente
s6 tenha visto duas fases neste demo...

O visual é bonito e os movimentos bem
coordenados, Mas ficou aquele gostinho de
quero mais. Vamos aguardar; o langamento
da verséo completa deste game deve sair em
breve. Logo que pintar, vocé serd o primeiro
a saber. Figue antenado!

Ochicote é a principal arma de Indy no comego do game.
Faga helas coreagrafias e detone seus inimigos

T :: . X

UAU, que visual! Uma estétua muito louca com um
elefante passeando embaixo dela. Cuidado com o
simpética elefante! :




YRTON SENNA’S SUPER MONACO

s dicas que sairam na edigdo 22 ndo foram suficientes para saciar o apetite da mogada. Pelo menos € o que
wicam as constantes cartas de vocés, fiéis leitores. Se naquela ocasido demos uma geral nas suas dividas mais
wientes, chegou a vez de entregarmos o ouro. Confira as principais dicas sobre seis das dezesseis pistas do GP 2.

4h, ndo escolhemos estas pistas por acaso. Estados Unidos, Brasil, Ménaco, Franga, Itdlia e Japdo

rEsen mm todas as caracteristicas de um campeonato de F1: circuitos de alta e dP baixa, pistas de todos 0s

<
A

Faga a curva pela esquerda. O risco de
eter ¢ bem menor.
. Reduza o ritmo a partir da sexta volta.
2o abuse, pois seus pneus estardo ferven-
Faca esta curva com uma marcha abai-
b do usual.

@ £ 0 melhor ponto de ultrapassagem da
pista. Atencéo total na primeira volta!

@ Entre na curva em ziguezague

@ Faca esta curva em terceira ou quarta.
Se for mais rdpido, vocé vai rodar.

@ Este 6 o ponto certo para acelerar e
entrar com tudo no retao. Pise fundo!

@ Reduza para terceira e vd com tudo
para o canto direito. Na saida da curva,
engate a quarta.

@ O programa do game coloca dois car-
ros atrds de vocé. Néo fique marcando.
Feche a porta!

@ Tangéncia radical: primeiro para a di-
reita, depois para a esquerda.

V4 em sétima até este ponto. Engate
‘2 e pau na maquina.
Este é o ponto chave para uma boa
i*2. Uma curva bem-feita pode render a
hor volta do circuito.
Curva pouco acentuada com leve
meencia para a direita. Engate sétima na

Tente tragar uma reta ao fazer esta
rva. Corte caminho e ganhe tempo para
per baixo no retdo.

@ Hi pequenas depressdes neste trecho.
Diminua um pouco para ndo rodar e per-
der muito tempo.

@ Siga pela esquerda. No comego da curva,
puxe para a direita e aumente uma marcha.
@ Séo trés ou quatro adversérips atrés de
vocé. E um 6timo ponto de ultrapassagem
para eles.

® Se um baldo aparecer, acelere fundo.
Vocé pode ultrapassar alguém ou pelo
menos diminuir a distancia.

@ Sacanagemtotal. Fagaacurvaem zigue-
zague, Seus adversdrios ficardo mais lentos
e a vitdria serd uma mera questao de tempo.
@ Entre na curva em quarta, mas sem
pisar no freio. A velocidade ideal fica em
torno de 295 km/h.

@ Esta curva pode ser feita em qualquer
marcha, menos na sétima.

@ Comece a tangéncia pela direita para
cortar caminho e executar a manobra em
linha reta.

MECA|




STREET CHALLENGE

Spring Hill é uma tipica cidade do interior dos Estados
Unidos. A maioria de seus habitantes é rica e mora em belas e espagosas
casas. Mas existem os mais pobres, que ganham saldrios baixos. A mogada é tdo
dividida quanto o resto da cidade. Os ricos estudam no melhor colégio e os pobres
no pior. Eles nunca se encontram. A ndo ser nas competicoes intercolegiais. ..
Os pobres sdo chamados de "Southsiders”, exatamente por morarem na parte
mais feia e desvalorizada da cidade, a regido sul. Eles podem ndo ter grana, mas
sdo craques nos esportes. Arrasam os ricos, conhecidos por “Hillers” por morar no
topo da montanha (hill ¢ montanha em inglés). Os hillers ndo se conformam com
a derrota. E langam um desafio aos southsiders: uma competicdo sem regras!!!

Que venca o mais sacana Hammer-throw
Street Challenge tem cinco modalida- Golfe movido [A: Joga martelo

des, uma mais desleal que a outra, Para a
vencer ndo basta nadar, correr ou saltar
bem. Vocé precisa sacanear seus adversa-
rios. Passar o pé, dar caldos e fazer outras
armagoes. Tudo para conduzir sua equipe
avitaria. Afinal, revanche temum gostinho
todo especial,

Antes de comegar, visite as lojas da
cidade para aumentar sua capacidade atlé-
tica. Que tal conquistar as garotas de Spring
Hill? Entdo trate de vencer!!! :

400 meter hurdles

O objetivo [5: corre
desta modalida- f
de é cruzar a li-
nha de chegada
em primeiro.

marteladas.
Vocé precisa co- k2
locar o martelo no buraco de g{)lfe com o0
minimo de arremessos possivel. Mas nem
tudo é simples: ha vérias armadilhas no
meio do caminho. Prepare-se!

B: Pula

Mas h4 uma pequena diferenga: VOCé po de Lance v marfelp apenas quando a barra de energia

pular os obstdculos, passar por cima deles
ou ainda jogar os pedagos de pau em cima
do seu adversdrio.

esliver piscando

Swimming |oirecional:
Natacdo que
¢ s !' - de natagdo nao
| s4 tem muito. O
L J objetivo é dar
I B caldos no ad-
versario até ele ficar
sem folego (Oxy). Ganha
quem acabar com o HP
do outro. Se apds 3 mi-
nutosnenhumdosdois
tiver perdido todo
seu HP, o vencedor [
serd aguele que ti-
ver maior HP.

Nada

Chutaembaixod’agua,
B: respira (apertando va-
rias vezes)

Diga: pegue moedas no percuise para aumeniar sey
poder de compra

STREET CHALLENGE / Technos

Esporte/Acao 1 a 4 jogadores

Chute seu adversdrio em-
baixo d’'dgua. Ea meihor maneira de
acabar com gle

Roof top jumping

Pule de prédio
em prédio, evi-
tando os precipi-
cios e tente che-
gar ao final. Vocé
podelevaratétrés
tombos. A néo ser que vocé compre podes
extra antes da prova.., Nao se esqueca de
pegar moedas no meio do caminho. A
pobreza é dura.

- Corre

g. Pula, pega unici
ou vara

QLDﬁ i1
k [R5 ST W ,I-‘m-,l.u.l RN ENEY ]

Segure B e solle no momenlp éxalo de sey sallo com
vara. Cuidado para nao cair

Fighting scene
Um judo todo [ 5 Chuta
especial, com f=
golpes estranhos ,
e poderosos.Ganha quem zerar o HP do
adversdrio. Paratanto, fagao PP (punch power
sumir. Sé assim voce consegue reduzir o HP
Dica: hd quatro moedas nos cantos da tela!’!

Js golpes especiais s40 o maximo. Figue bem perio é2

seu gponente e aperie B varias vezes. Quando os
nomes dos galpes aparecerem na lela

: aperie A



v*ﬂfev é jornalista. Ele trabalha como
er para o New York City Newspaper.
'?:: '"andado para a Africa, em plena
a do atual Congo belga, na época
e Mda pelos colonizadores (belgas, é
. Sua missdo é percorrer a floresta
gs de Dr. Livingston, um explorador
w0 louco que aparentemente se perdeu

e plena floresta tropical.
Livingston deixou algumas anotagoes
=s de seguir viagem, De posse dessas
o rmacoes, vocé deve Iratrds do cientista
uco. Apos ler e reler o calhamago de
poiacoes, Stanfey desconfia que o expfo-
gor ndo seguiu seu plano inicial de via-
1 Enganou a todos e tentou descobrir
> sozinho. Como bom repdrter que é,
nlev segue o rastro de Livingston e usa
orte intuigdo para desvendar dois mis-
os: 0 sumigo do cientista e a civilizagdo

wida do Congo belga.

venture historica
Ssta adventure comeca no dia 11 de
> de 1870. Se a Africa ainda 8
:desconhecida hoje em dia, dé até para
szinar como era hd 120 anos. Os mapas
e precdrios e os conhecimentos quase
Becstentes, O interesse externo pela flo-
gi= nao era gratuito: quem descobrisse
s tortuosos caminhos e realmente colo-
masse a drea viraria “dono” da floresta. E
= melhor para um jornal do que estar
sente no exato momeﬂtc da explorag ao,

e ndo gnstar dP companhla Ele com-

= um encontro com Stanley para entra-

untos floresta adentro. O jornalista

ooz ao local na hora marcada. Mas

i noston desaparecera, deixando apenas

= mochila para o jornalista, além das
peacoes. Pobre Stanley...

Qrpresas na imensidao
- O mapa da regido que aparece logo no
\0 do game nao mente: o lugar ¢ grande
~=s. Portanto, a intuicdo é a melhor das
jsolas. Para vocé nao ficar muito perdi-
b 2lgumas dicas sdo fornecidas no decor-
40 jogo. Ou seja: converse com todo mun-
b que aparecer na sua frente. Pode ser 1til.
s gréificos de Stanley: The Search For
Livingston ndo sao primorosos e a mi-
= ¢ chata. Mas adventure € adventure e
= curte um desafio racha-cuca vai se
parrar. Passagens secretas, itens escondi-
b= = outras surpresas surgirao no meio do
nho. Pronto para a aventura, Stanley?

Nao rfqrue perdm‘éa Tenle se localizar para iniciar
acagada a Livingston. Chame o mapa sempre que
se perder ou use sua infuigdo

Comecinhg do game. O acesso a floresta ndo é
facilitado. Ache Grapnel para enlrar na perigosa
selva de Masza

Vidas infinitas - SZONIPST
Munigao ilimitada - OLUNPPOP

AMERICAN GLADIATORS

ABABBBBB
TECMO BOWL

tente as passwords abaixo:

TOXIC CRUSADERS

Fase 2: 3276
Fase 3: 7525
Fase 4: 3815
Fase 5: 7011

E s6 digitar GPZT

TURA/DICAS

BTANLEY: THE SEARCH FOR DR LIVINGSTON

Passagens secretas e ilens escondidos estao por

foda a parte. Aventure-se por caminhos estreitos .

para achar surpresas!

STANLEY E INTELIGENTE, MAS NAO E
NENHUM SUPER-HOMEM. SE ELE
CAIR DE LUGARES MUITO ALTOS, VOCE
PERDE UMA VIDA

STANLEY: THE SEARCH FOR
DR. LIVINGSTON / Electrobrain

Aventura 1 jogador |

BART SIMPSON VS. THE WORLD (c6digos para Game Genie)

Mais vidas - basta digitar esta combinagio na tela que pede a password e vocé
iniciard o jogo na fase 4 e com 10 vidas:

Passwords finais - para encarar a final neste 6timo game de futebol americano,

San Francisco vs. Denver: 1DAFF7AG
Los Angeles vs. Washington: 967FBFA5
Miami vs, San Francisco: 072F7FAA
Cleveland vs, New York: 098DFFA9

Passwords - para selecionar fases, digite os seguintes codigos:

BATMAN: RETURN OF THE JOCKER

Direto para a fase 7 - comece no nivel 7-1.




Gatos e ratos nunca se deram bem. E Tom e Jerry fazem a dupla gato/rato mais famosa
do mundo. Eles sé@o simpdticos e meiguinhos, mas ndo se entendem. Afinal, a grande
diversdo de cada um é tirar um barato com a cara do outro. Neste Tom and

Jerry: The Movie, vocé assume o papel do vildo. Vocé é Tom e tem a
—complicada missdo de correr atrds de Jerry até colocar suas garras no

rato. Mas ndo é fdcil. Jerry corre mais que Tom e ainda deixa umas

bombas muito sacanas no meio do caminho. Ou seja: se vocé ndo se cuidar

pode ter seus miolos queimados... ﬁ

mp&a-&&nassscte:t&waae

Seis fases, muitas manhas

Tom and Jerry é um game curto. Sdo
apenas seis fases. A agdo comeca na cozi-
nha e acaba em um quarto de bebé. Vocé
ainda passeia um pouco pela cidade: vai ao
centro, perambula no meio da floresta e
visita as montanhas. Mas tudo com o
mesmissimo objetivo: pegar Jerry e acabar
com a festa do rato.

Gato que é gato ndo se faz de rogado e
nem tem medo de sacanagens de rato me-
tido a esperto. Jerry se diverte porque Tom
é atrapalhado. Mas também porque o mun-
do parece estar contra o gato. Ele é lento,
desengoncado e ainda sofre com as artima-
nhas de seu arquiinimigo, Jerry,

Controle complicado

Tom s0 tem duas armas para encurralar
Jerry: suas pernas e a cabega. Alids, use a
cuca, porque os controles tém resposta
lenta e pouco precisa. £ a maior falha de um
game com grdficos legais e diversao bem
acima da média.

Seis fases, seis estratégias para pegar o
rato. Este pode ser o ano dos ratos. Depois
de Krusty ter se desesperado para encurra-
lar 0s ratos e Lemmings ter invadido vérios
consoles, chegou a vez de encarar uma
cagada a Jerry. Ele é muito mais simpaético
e manhoso e 0 jogo bem mais facil. Resul-
tado: pura diverséo!

JERRY E MUITO ESPERTO.
ELE SO CORRE QUANDO
VOCE AMEACA CORRER
ATRAS DELE. PORTANTO,
CORRA APENAS QUANDO O
RATO ESTIVER SUBINDO EM
PLATAFORMAS OU MUDAN-
DO DE ALTURA NA TELA

R b B R b
Bk _“.‘ﬂk Qhuﬂl&j,_- remesss e o

Se vocE chegar muilo perto de Jerry, ele deixard
ima sonora bomba no meio do seu caminho. Nag
frite seus miolos

CONTROLE

{ - Passos curtos

TOM AND JERRY: THE MOVIE
Sega

Aventura 1 jogador

FASE 1 - THE KITCHEN

Serd que ratos e gatos ficam bem na
cozinha? A resposta deve ser nao. Va
atras de Jerry, sempre tomando cui-
dado com suas bombas. A primeira
fase é baba. Basta chegar ao final para
colocar as maos no rato. Mas nao se
acostume, Da segunda fase em diante
a coisa muda de figura. Prepare-se!

1 - Passos longos

V4 porcima do cano para surpreender o rato
logo depols. Use a cabega, Tam!




FASE 2 - THE GARDEN

Jardim, belo jardim. Muita dgua
para refrescar a cuca e varios obstd-
ulos para fazé-la ferver. Encontre
a formula certa e leve Jerry ao de-
sespero, Aproveite paracorreratras
1o rato quando ele estiver subindo
nas plataformas.

Caia n’'agua: e conlinue nadando. Nio
suba na plalaforma e cantie #as sias
bragadas: Fige na dgua e pegue g rafo

FASE 3 - DOWNTOWN

No centro da cidade, prédios
estdo no caminho de Tom e Jerry, O
-endrio urbano ndo diminni a caga-
la. Fique atento as malandragens
dorato e dé uma de esperto. Ele nao
perde por esperar. . :

SigaJerry adistancia. Quandoele chegar
2 um miro, ndo perca lempo.: Pule em
cima dele anlgs que o rala escale o.murg

FASE 4 - THE FOREST

Esta floresta ndo tem bichos es-
tranhos, tampouco areia movedica.
Apenas ciladas, Nao entre na de
lerry. Use a cuca! Hd molas espa-
lhadas pela fase inteira. Faca bom
uso delas para voar.

A iiltima plataforma da esguerda 0 leva
para cima. Pule bem e cima dela e siga
para a direita. Pegue o ralo loga depais::

i

FASE 5 - THE MOUNTAINS

Nada como respirar o ar da mon-
tanha. Muitas cachoeiras, alto as-
iral. Preste atencao naquilo que cai
na sua cabeca, Pode ser fatall O
chdo coberto de gelo escorrega

pacas. Cuidado para ndo se

eshorrachar com tudo no chag,

A carrenteza & forte. Figue um polco a
direita da primeira platalorma para po-
der subir. Siga pela direita. Nao figie
marcando, senaa.Jery escapara

Wavar o Al 4 o 4 g o

FASE 6 - THE BABY’S
ROOM

Entre brinquedos e bergos existe
um rato. E um gato desesperado para
pegé-lo. Esta tiltima fase é bem mais
dificil. Mantenha distancia de Jerry e
s0 corra quando o rato estiver subin-
do. Fuja das bombas!

Pule os soldadinhios de chumba g desvie tla
bola de futebol. AR, fome culdado com as -
abelhas: Ya pelas plataformas superiores
para surpreender Jerry

VNNV VP
GOLDEN AXE WARRIOR

Labirinto 1- o machado (axe) fica
dentro de uma cesta na sala 1.
Pegue-o e v para a sala 2. Empur-
re a tocha da esquerda para fazer
aporta abrir. Pronto, vocé achou o
chefe. Apés umas oito machada-
| das o chefdo virard histdria.

|| Labirinto 3- use seu sabre longo
|| (long sword) na base das drvores
| apos concluir este labirinto, Sua
|  recompensa valerd a pena: mui-
| tos itens importantes para o de-
L correr do jogo. Ndo tenha pena
|| das drvores!

| Chefio final- Death Adder é peri-
gaso. Corra ao seuredor para desvi-
ar de seus ataques. Enfrente-o ape-
nas quando o seu medidor de life
estiver completo. Tenha uma maga.
Death Adder é forte. Cuidado.

RAMPAGE

| Mais pontos - em cada fase onde
| vocé capturar um civil e o manti-
- | ver sob controle (sem fazer mais
|| nada), ganhard pontos extras. O
| lobo pode segurar o executivo,
| enquanto 0 macaco consegue
| prender a mulher ¢ o lagarto fica
1 com o rapaz.




— x
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SUPER MARIO LAND 2

6 GOLDEN COINS / Nintendo
1 jogador

Para a felicidade dos mariomaniacos, a Nintendo ndo deixa
mesmo a galera com saudades de seu personagem predi-
leto. A segunda aventura de Super Mario para o Game
Boy saiu hd pouco nos States com muita acdo e novida-
des. Agora, Mario enfrenta um vildo que é seu verdadei- §
ro oposto: Wario, um gordinho bigodudo e malvado.
Wario encantou todas as criaturas de Mario Land e trancafiou-
se no proprio Mario Castle. Para salvar sua terra, o heréi mais
popular de todos os tempos precisa pegar seis moedas de
ouro, invadir o castelo e enfrentar o maniaco Wario.

2N
L_OF
DESAFIO |DIVERSAD

Novas fantasias

Mario aparece neste jogo com duas fan-
tasias inéditas. Uma é a de astronauta &
com ela, Mario pode flutuar suavemente
no espaco. A de coelho serve para fazé-lc
voar. Jé a terceira transformacdo que o
heréi experimenta no jogo é a mais conhe-
cida de todas: Mario Flamejante, capaz de
atirar bolas de fogo.

© NOVO MMUNDO DE MMARIO

Macro Zone - Mario
vai parar numa estra-
nha casa com objetos
enormes

Space Zone - Uma
das moedas douradas
estd aqui. Flutue pelo
espago e encontre-a

Pumpkin Zone - Eum &
castelo escuro e cheio &
de fantasmas

Tree Zone - A arvore _

gigante do reino esta
infestada de bichos

Mario Zone - Nosso he-
roi entra numa enorme
réplica mecanica de si

mesmo.
Mario Castle - E onde
Mario Land Entrance i rola o confronto decisivo
A primeira fase tem o = com Wario. Vocé so
familiar visual de tu- 5 ; o pode chegaraquidepois
bos e piranhas-flowers Slot Machine - E uma Turtle Zone - Como néo de pegar as seis moe- ; AR b
espécie de fase de poderia deixar de ser, esta das de ouro A roupa de astronaula € a unica com que Mario

aventurade Mario também pade explarar o vacuo tla fase Spaca Zone

tem uma fase aguatica

bénus, onde se pode
faturar varios itens

MEGA MAN: DR. WILLY'S

REVENGE

Chefes da primeira etapa - para
facilitar seu trampo neste jogo, enfren-
te os inimigos da primeira etapa na
ordem indicada:

1. Elec Man - entre desvios e tiros,
vocé 0 vence com a arma normal
2. Ice Man - use o Elec Beam e este
chefe estard no papo

3. Fire Man - com a arma [ce Cutter,
voceé poe este esquentadinho numa
fria

4. Cut Man - use a arma Fire Storm
para acabar com o papo dele
Chefes da segunda etapa - agora,
veja as estratégias e a ordem que
vocé deve usar para enfrentar os

enfrentd-lo é o Quick Boomerang

4. Heat Man - espere que ele inicie
o ataque e use a arma Bubble Lead
Password para o final -parairdireto
ao estdgio do Dr. Willy, basta usar
esta password: A2, A3, B4, C2 e C3.

OPERATION C

10 vidas! - faga cuidadosamente a
seqliéncia de comandos abaixo du-
rante a tela de apresentagao e vocé
vai ganhar 10 vidas: 1 quatro ve-
zes, ¥ quatro vezes, € quatro ve-
zes, = quatro vezes, A, B e Start.

WHO FRAMED ROGER
RABBIT?

Selecao de estdgios - use as

Buando vacé pegaa cenourinkanum dos blocas de
interrogagao, Mario fransforma-se em coelfio e
fode vear

chefes finais do game: .| passwords abaixo para ir direto aos

1. Flash Man - combata-o com o Ice | estdgios do jogo:

Slasher — 2 - DLT3QYBY

2. Quick Man - primeiro tire as — 3 - GRLDMSRC

energias dele com a arma Flash e — 4 - MMCFGWX]

g?gﬁﬁb?gﬂgiagjﬁr zi?nrglpara 31 g g%%%g Para transformai-se em flamejante, Mario sd pre-

cisa pegar a florzinha



Chegou a hora de subir noringue.
pois de nocautear o Super NES,
rge Foreman invade a telinha.
game ndo é dos melhores, uma
poucas mancadas da Flying
ge, mas € pancadaria total. Jabs,
percuts e outros golpes tipicos
boxe o aguardam.
Conectando o seu Game Gear
m o de um amigo vocé terd um
nde confronto. O ringue serd
pequeno para a fiiria de dois luta-
res ensandecidos. Para conse-
E! um nocaute vocé terd de “pu-

miudinho”: defender-se sem-
e atacar na hora certa. A vida
boxeador ndo é fdcil...

atica de vencedor

A solugdo para uma grande vitéria é a
binagdo de golpes na cabeca e no esto-
: ¢ fatal. Rapidez também é importan-
mas timing é fundamental. Ou seja: a
sequéncia de golpes deve ser desferida na
Fru certa, Depois é 56 observar a resistén-

32 do adversario ir para o espago.
0O botdo 1 comanda o brago esquerdo e o
controla o brago direito. O principal
pe é o superpunch. Aperte os botdes 1 e
até a sua barra de energia ficar cheia de
tinhos e sua luva ficar branca e piscar.

na. George Foreman'’s KO Boxing ndo é

versdo. Preparado?

O BOXIN

. aperte 1 para jogar seu adversdrio na i

w2 10, mas garante bons momentos de

necessdrio e assisla a quetla fe sey adversatio.
Ninguem agiienia muifos superpunchs seguidos

Odesgaste doround pode sercompensado com um
lanchinha no intervalo. Foreman é vidrado em
hambdrguer. Que tal yma mordidinha?

GEORGE FOREMAN'S KO BOXING
Flying Edge
1 ou 2 jogadores

Cadavitoriavale de 2a4 pontos, variando se for por pontos, nocaute técnico
ou nocaute-beija-lona. Quanto mais pontos vocé ganhar, mais forte voltara

FANTASY ZONE
Aqui véo algumas dicas para
vocé detonar neste lindo game
para Game Gear. Confira!
Armasespeciais-tenhadinhei-
TO em m&os para comprar ca-
nhoes de laser e bombas du-
plas. As lojas também ofere-
cem escudos e eventualmente
uma nave extra.

Maior velocidade - se a grana
estiver curta, compre asas gran-
des (big wings). Elas custam a
bagatela de 100, Para voar baixo
vocé precisa gastar um pouco
mais: 100,000 rendem um fo-
guete arrasador!!!

Primeiro chefe - seu nome é
Lefant. Apesar do nome, ele
ndo é dos mais dificeis. Atire
sem parar no seu nariz. Ele vai
explodir, explodir, explodir.
Segundo chefe - Flame jd é mais
durdo. Acerte-o com a
superbomba (heavy bomb)e co-
memore a fase 3,

Terceiro chefe - ele tenta con-
gelar seus adversédrios. Seu
nome, Iceeze. Use a lanterna
(flash) para esquentar seus mi-
olos e depois trate de atirar em
todas as partes de seu corpo.

AYRTON SENNA'S SUPER
MONACO GP 2

Para voar baixo - monte seu
carro com a seguinte configura-
¢do: transmissdo automdtica
Wing Type Zero, Tires (pneus)
B-Comp. Motor Model A. Vocé
vai detonar a 316 Km/H.

PSYCHIC WORLD

Selegao de fase - logo na tela de
abertura, segure €, 1 e os bo-
toes 1 e 2. Conseguiu? Agora
aperte Start. Prontinho! Escolhaa
fase que quiser.

SHINOBI
Teste de som - vocé curte um
som? Entdo saque s6. Na tela de
abertura, segure 1 eaperte Start.
Agora vocé pode ouvir todas as
musicas,

AT AWV




€ vacE jicou babando com este sufron movimentads
Foge dos ancades, wmas tamwdbém wuits fafa-

andmee: ele

dragon's Lait 2__

=
Desenho animado o
Dragon’s Lairpoderia ser definido como um grande ’*’ :
desenho animado do qual vocé @ participante. A
princesa Daphne, esposa de Dirk, o Destemido,
é raptada pelo mago Mordroc e levada para §
outra dimensdo de tempo. Dirk parte parao
resgate e a (nica forma de enconird-los’
# pegando a maquina do tempo no cas-
telo de Mordroc. Agora, para vocé néo ficar
boiando ou ter ventade de jogar o computador
na parede, vamos dar umas dicas para os
momentos mais criticos do jogo.

CENA 27
The snakes of Eden

Depois de ter passa-
do pelos guardides do
Eden, Dirk topa com
duas cobras azuis. E
preciso espantd-las
(tecle INS trés vezes,
uma para cada
enroscada das cobras).

CENA 28 .
Swinging of the snakes
4

Suas tentativas para i !
livrar-se dascobrasndo
deram certo e Dirk estd
totalmente enrolado.
Primeiro, faga um mo-
vimento para a direita
(tecle =») para escapar
do bote de uma das co-
bras. Em seguida, Dirk deve ir para cima (tecle 1) para esquivar-se do
segundo bote, Na seqiiéncia, é preciso ir para cima novamente (tecle
1 ) para finalmente livrar-se das duas.
Tudo deve ser feito rapidamente.

DRAGON'S LAIR 2 TIME WARP
Sullivan

Acéo 1 jogador
Langamento Brasoft

GRAFICO‘ SOM | DESAFIO rDWERSAO

PLACA DE S OM |

Ossonsevozesdigitalizadas do jogosaobarbaros, masséfuncionam paracomputadoresque ]

tenham placas desom. Quem nau tiver estes anessﬁnus nao vdi ouvir nadinha, nadmha \

fichas, agona eald diponi vel para
o sew PL. W&M?Mumm
e esDudana da vendo pana oo ancades : a segiitncia do game
depende de comandas cortas wa lhiona corta. Aéatm
edzzm;éaxmm&mmgxeam'qémt
g Wemﬁmb@u&ﬂm ¢9mmz’e
; \ak{aza@aegwuad;daa wio fulscam ws

lona o Fogo il wals dificdl gue a vends
das ancades. Em tonmos de dificuldade, o

CENA 35
Dirk vs. Mordroc

Dirk perdeu a espads
para Mordroc e agora &
ameacado pelo mago. C
precipicio sobre o qual
estd o cavaleiro comegs
adespencar, Situagdo di-
ficil esta, ndo? Pule forz
do precipicio (tecle 1),
al escape do primeire
ataque de Mordrock
(tecle € e P rapidamente]
e do segundo (tecle ).

CENA 36

Dirk leaps to the Death Ring

Depois de escapar de
Mordroc, vocé precisa
pegar o anel naborda de
um precipicio prestes 2
desabar. Chegue perto
doanel{tecle 1 ), equan-
doas pedrascomegarem
a cair, salte para uma
pedra a direita (tecle =
e em seguida use o cinio
para apanhar o anel
(tecle INS). Paracair fora
do local, salte a esquer-
da (tecle € ).

CENA 37

Dirk trhows ring at Mordroc

Neste momento, o
mago Ianga um raio so-
bre vocé. E preciso subir
numa estalactite (tecle
T ) e arremessar o anel
(tecle INS).



INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANIS

Logo na entrada do labirinto vocé vai

ver trés cabegas de estatua sobre ju_m_a
prateleira. Pegue apenas duas delas e
atravesse 0 portdo. Depois de ter cruza-

do o portdo, use o chicote nacabef;a que :

ficou do lado de fora, trazendo-a para o
seu lado (foto). Vocé vai preCisar das
trés mais adiante.

Tue head in The nexT rooim

Worldstone -
Ex;:rlorandu 0 labirinto, voce vai en-
contrar uma sala com uma plataforma

no meio (veja foto). Faga com que Indy

e Sophia pisem na plataforma, fazendo-
a descer para o piso de baixo. E quem
estd la, mortinho dasilva? Dr. Sternhart,
aquele que roubou a Worldstone. Pron-
to, vocé acaba de achar a pedra que
faltava. Apanhe também o bastdo dele

para usos futuros e caia fora, subindo. '

pela corrente atras da cachoeira

Dutra pnrtao

da com aqueia do comeg:o Cologue as

trés cabegas que Voceé trouxe sobrea
prateleira para abrir o portdo. Ao cruzé-

lo,voce vai em:ontrar dms cami nhos ;

 Pegue primeiro o de mmaate encon—

trar uma caixa de ouro, cuja fungo é
 atuar como isolante para o orichalcum.
Neste local & impossivel pega-la, mas
vooé deve usar o bastdo para cutucara

estaquinha embaixo do enorme contra-

peso (counterweight). Feito isso, volte
a0 ponto de partida e tome o caminho de
ww  baixo, até encontrar uma sala com uma
i enorme cabeca de estatua. Coloque 0
E  bastao dentro da boca da estatua, fazen-
~do o elevador subir (com Indy em cima,

é claro). Ai é sO pegar a caixa, 0S

~ orichalcuns e voltar a sala onde voce
 deixou Sophia.

Mais um portio
Voltando a sala da plataforma, vocé

- perceberd que ela ndo desce apenas
com 0 peso de Indy. Use o chicote na  §
cabeca da estatua para derrubd-la e

coloca-la sobre a plataforma. Era 0 peso

‘que faltava para descer. Chegando la
embaixo, siga pela passagem no fundo
da sala até encontrar um portdo. Proble-
ma: ele so abre pelo outro lado. Vocé
precisa convencer Sophia, na base do

_papo, aentrar pelo huraconaparede a
lado do portdo.

Passando pelo bortab vocé vai cair

~ numlocal do labirinto que parece naoter

saida. Peca para Sophia colocar seu
colar de orichalcum dentro da caixa de

ouro, junto com os outros orichalcuns
_ quevocetiver. Ai, use odetectoremcada
um dos comodos daquela ala do labirin-
1o, até que aponte para uma parede.
jPegue o ship rib e escave a parede: uma
T~ portaaparecerd. Passando por ela, vocé
~ vaiencontrar uma sala com a mmlatura
da ctdade : :

Continuando sua e)vcpiorar;ao pe!u '
labirinto, vocé vai encontrar uma sala

comum pgr{ao.e uma pratelg“’a par&(}[- ESPERAMOS aUE VOCE CONSIGA FAZER TUDD D’HEITI'

NHO ATE AQUI. NAD PERCA A EDICAD 25, COM AS RES-
POSTAS PARA 0S NOVOS ENIGMAS DO JOGO. ATE LA!

Usando as pedras -

_rahd uma convidativa estaca. Encaixe as

(foto). Uma das portas da sala vai se
 abrir. Mas quando vocé entrar por ela, —
Kerner aparecerd. Ele vai ameagar Indye

pedras. Faga o que ele pedir: entregue as ™
_pedras. Kerner levard as pedras e Sophia,

desta, use o ship rib na parede oposta a
~ porta até abrir um tanel. Indy saira sdo e
-_ _satvq na entrada do labirinto.

‘submarino para onde Kerner levou

gandoatorre dosubmarino, vocé vai ver
um intercomunicador: use-o para man-

galera desocupa a sala de comando e
voceé fica a vontade para descer. Alids,

 nesta etapa sera dirigi-lo até a entrada
secreta de Atlantis, no fundo do oceano.

Mas isso é trampo para 0 prommo capi-

- -tuio desta noveia -

Na edigao passada, leva-
mos vocé as porias do labi-
rinto de Crela. E agora? Veja
0 que vai rolar.

Bem no centro da cidade em miniatu-

pedras Sun, Moon e World na estaca,
arrumando-as na combinagdo pedida

Sophiademorte casovocenaoentregueas-' .

de:xandoindytrancade nasala. Parasair

Submarma

Ao sair do Iabmnto VOocB verd 0

Sophia e as pedras. Corra pra l. Che-
dar toda a tripulagdo para a proa. A

com isso vocé literalmente assume 0 |
comando do submarmo Seu objetivo




Este game é um provdvel sucessor de Street Fighter 2. Sdo vdrios persona-
gens e diversos golpes especificos. Tudo comega quando a irmd de Robert e de
Ryo, Yuri, é raptada misteriosamente por um enigmdtico vildo. Vocé terd de
passar por uma série de combates e o negdcio é distribuir porrada, mas
sabendo o que estd fazendo. E vai gastar muitas fichas para dominar os
comandos. Mas vale a pena: os grdficos sdo chocantes, o som tem tudo a ver
e os lutadores sdo grandalhées com habilidades supersacadas. Se vocé for
jogar sozinho, sé poderd utilizar Robert e Ryo. Aqui, damos os dez lutadores

RYO E ROBERT

Sdo caras rivais, rdpidos e fortes. Ryo
é superparecido com o Ken do Street
Fighter.

Robert jd anda todo alinhado: rabo-de-
cavalo, colete, calga social e sapatos. Os
dois sdo semelhantes em sua habilida-
des.

MAGIA SUPERPODEROSA - Ryo ataca Robert com
seu melhor golpe: = € 4, N 2 + A, Mas
amhbos {ém poderes praticamente iguais.

e seus principais golpes. Portanto, fight!

Pé de fogo: =2,%,2+8
Magia simples: LRI Y|

Pé rapido: =2 €& 90
Jogar o inimigo: [

Dragon punch: 2.8 4 34

Este cara se parece muito com o Guile: é
norte-americano, usa um macacio verde,
mas ndo tem o look meio punk do persona-
gem de Street Fighter. E forte pra caramba
e reage aos comandos num meio termo
entre rdpido e devagar. Seu melhor golpe é
a giratéria no ar com os bragos.

GIRATORIA - Este vdo com os bragos é um golpe

exclusivo de John: ¢ ,2 + A

Magia: boN DA
Chute rapido: ¥ b, ¢ €18
A e S R T o TR

Lt b b b b

Este arcade fem a

mesma placa do Neo-
Geo Série Ouro. Se
vocé possui esse con-
sole, pode tentar
descolar o cartucho
via Japéo.

ART OF FIGHTING / SNK

Luta 1 ou 2 jogadores

e_,;: sda '553 ‘d

GRAFICO DESAFIO DIVERSAO

~ TODO

Todo é um samurai com estilo medie-
val. E forte e lento, mas tem como principal
vantagem uma magia que joga ldminas no
adversario.

SOM

MAGIA COM LAMINAS - pode serum golpe fatal: +

R =

RECARREGAR SEU MEDI-
DOR DE MAGIA, APE!T!

OS BOTOES
AOUB

Continua na pag. 38



LKC E O POINT.

VIDEOGAME E NINTENDO,
O RESTOE

BRINQUEDO ELETRONICO.

A JOGADA CERTA ESTA TOMANDO
CONTA DO BRASIL.

LKC FORTALEZA - CE
Tel.: 1085] 234-6763

LKC BRASILIA - DF
Tel.: (0611 273-9083

LKC POUSO ALEGRE - MG
Tel.: (035§ 421-7131

LKC GOIANIA - GO _
Tel.: (062) 241-0283 ™~

LKC MOGI DAS CRUZES - SP
~ Tel.: (011) 469-9125

LKC SAQ PAULO - Tatuapé
Tel.: (011)217-3424

LKC SAO PAULO - Mobea -

Tel.: (011} 264-6734 \\\\H

LKC SAO PAULO - Brooklin —__ LTK|C_ %L;?’R%LQHOOE; sP
Tel.: (011) 535-4981 e ——— LN Tk :

LKC FOZ DO IGUACU - PR ———
Tel.: (0455) 73-2031

[/ supen mienn

LKC JOINVILE - SC —
Tel.; (0474) 33-6572 e 33-0016

FRANCHISING ¢ LOCACAO » VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.
O MELHOR PRECO DO MERCADO.

’ ’h LOJh
m— OLTE NOSTe yoCE-
CONS “oy\\mp‘ p—
Mh\s P = #
—
AR T A~

LKC CURITIBA - PR
Tel.: (041) 225-5432

. LKC CAXIAS DO SUL-RS (Nin'endd)

Tel.: 064) 221-3456

1

B}

0
v

LKC GOIANIA-GO - Loja1- R. 22, N® 310 - Setor Oeste
LKC SAQ PAULO-SP - TATUAPE - R. Apucarana, 1202 Loja 2 - Shopping Center Bouganville
Lk AD PAULD-SP - MOOCA - R, do Oratério, 1240 Térreo 1

AQ PAULO-SP - BROOKLIN - R. Guararapes, 204 I | LKC JOINVILE-SC, - R. Pedra Lobo, 46
UARULHOS-SP - R. Bardio de Maua, 716 - Centro LKC CAXIAS DO SUL-RS - R. Pinheiro Machado, 1407

AOGI DAS CRUZES-SP - R. Otto Unger, 158 1 LKC POUSO ALEGRE-MG - R. Cel. Otavio Meyer, 160
AASILIA-DF - SCLN 210 - Bloco C - Loja 33/35 VI DEO DO B RASIL P.A. Shopping - 47 Piso

0Z DO IGUACU-PR - R, M_anoel. Rodrigues Filho, 41 LKC FORTALEZA-CE - Av. Eng® Santana Junior, 2828
CURITIBA-PR - R. 24 de Msio, 765 FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS il St

R. Mateus José, 1233 - V. Maria Baixa - CEP 02166 - Tel.: {011) 954-9418
FAX: (011} 954-8392 - S3o Paulo - SP




Continuagao da pag.36

E um oriental mascarado, rdpido e
medianamente forte. Tem garras embuti-

LS

GARRA EMBAIXO - Um detono que faz picadinho do
adversdrio: 4 N 2+ A

Mick tem pinta de atleta, mas é médio Ele é um dos chefoes. Forte e rapido, Mr.

em rapidez e forga. Tem boa envergadu-  Big detona o adversdrio com sua magia.
s Esse carecdo bigodudo luta com dois

porretes que, quando tocados no chao,
soltam o implacavel feitigo. Nao adianta se
defender dessa magia. A tnica saida &
quicar na parede, pulando para o canto da
tela e apertando o botdo C. Se vocé quer
comandar Mr. Big num combate, fique
sabendo que isso s6 serd possivel depois
que ele for derrotado.

wemaknt THe s : VS ot sl

MAGIA NO ALTO - Soco no ar, Mick solla esse
petardo em Jack: ¥ N = + A

Garra em ¢cima: N 248 §
Tapa rapido: > € 2+0 |
Chute: € ,24+B |

.

Ela é rdpida, mas muito fraca. Tem ma-
gia veloz. King lembra muito a Chun Li.

MAGIA - King salta para o seu alague: ¥ , 2 = +B

Chute rapido:
Voadora com o joelha:

V., €+8

PARA
ROUBAR MAGIA
DO ADVERSARIO,

BASTA CHAMA -
LO PARA O PAU
APERTANDO
O BOTAO D

I Magia no chao:

Y u-24:8 J

MAGIA - Esse afaqgue nao tem defesa: & S = + A

CHARADA (?)

Esse cara ndo tem nome: s6 pinta um
ponto de interrogacdo na tela. Resolvemos
denomind-lo Charada. Se vocé estd jogan-
do contra a méquina, ele é o iltimo chefe e
tem as mesmas caracteristicas e 0s mesmos
golpes de Ryo, porém com mais forga e
rapidez.

Mistério: se vocé vencer o Charada, o
game mostrard seu personagem vencedor
preparando um golpe mortal. Quando

E um cara pangudo, muito forte e pesa-
do. Jack é lento... quando cai no chéo,
demora para se levantar. Mas sua voadora
e seu soco com dois pulinhos antes sdo
pancadas violentas e demolidoras.

voce estiver pra acabar com a raga do vildo,
aparece Yuri, a sua irm, que lhe pede para
poupar o bastardo Charada. Finalmente,
ela diz: “Ele é nosso...”. Eis que pinta um
continue na tela. Nao dé pra entender!

VOADORA - Ryo viu esirelinhas depois desse gol-
pe: & A +B

I Soco com dois pulos antes: | LR W | I

RS L gt et nesgi

ITE 19

0 duelo enire os chefdes: Mr. Big empunha seus
parreles para enfrentar o Charada (7). Que venga
o melhor!




' :l; milmar

Jogos disponiveis: Futebol . Volleyball .
Krazy Kreatures .Double Strike « F-15. Pyramid .
Tiles of Tate « Impossible Mission |l . Dudes

*Acelera fungées, tais como: saltos, corridas, ataques, langamentos, etc.

APPC

«Par de Controles - TURBO*
Acompanha um cartucho
«Adaptador para TV
«Conversor AC/DC

milmar

w01 574-0204



P> Microcomputador Expert MSX 1.0.
Marcelo José de Sousa, tel.: (011)
575-2273.

P> Super NES, um Mega Drive
eum Game Boy. Alexandre, tel.:(011)
65-9183.

P> Game Boy com estojo e sete
cartuchos. Gustavo Pares, tel.: (011)
842-1493.

B> Cartuchos de Mega Drive. Eduar-
do Simon, tel.:(011) 702-4528.

> Mega Drive com dois controles e
10 cartuchos. Paulo Eduardo P. de
Moraes, tel.: (011) 869-2030

> Turbo Game VG 9000 T com dois
controles e dois cartuchos. Felipe
Willrich de A. Schlindweon, tel.: (061)
223-4901,

> Master System com Pistola Laser,
oculos 3D , Rapid Fire e 16 cartu-
chos. Renato Menezes de Azevedo,
tel.: (0512) 225-6706.,

> Dynavision Ill com um joystick e
quatro cartuchos. Giovanni Goulart,
tel.: (0532) 32-7571.

P> Phantom System com adapta-
dor e 193 jogos. Ederson Ney
Rodrigues, tel.: (035) 421-1142

P> Cartuchos importados de Game
Gear todos em caixas lacradas. Michel,
tel.:(011) 275-5644

B> Cartuchos de Nintendo America-
no. Felipe Bruno, tel.: (0123)
21-9550.

P> Master System | com sete cartu-
chos e pistola, mais um Atari 2600
com 28 cartuchos. Lya M. Paiva Cas-
tro, tel.; (061) 577-1888.

B> Phantom System com dois con-
troles, pistola e gquatro cartuchos,
mais um Atari 2600. Aléis Munhoz
Pereira, tel.: (071) 247-9783.

P> As edigbes numero 01 a 12 além
de Super Mapas da Revista ACAO
GAMES. Jilio César Doria Alves,
tel.:(0132) 22-2353.

P> Adaptador de Mega Drive para
jogos de Master System na caixa
com manual. Guilherme S. Roxo,
tel.:(011) 884-1862.

> Master System com trés controles
e dois cartuchos. Anténio Ricardo de
Lima Soares, tel.: (0132) 92-4941.

P> Mega Drive nacional com trés
carfuchos, mais um Phantom Sys-
tem com 12 cartuchos e adaptador
J72. Giovanni Laurienzo, tel.:(011)
918-1488.

P> Minigames da Casio sem uso.
Vitério Hélio Minkauskes, tel.:(011)
575-3200.

> Dois Atari 2600 com 128 jogos.
Tiago Morali Salviato, tel.: (011)
743-3190.

P> Adaptador de Super NES para
Super Famicom. Danilo Rosa Gatto,
tel.:(011) 458-1274.

P> Mega Drive nacional com trés
cartuchos e um Micro Genius com
pistola e seis cartuchos. Fabio Go-
mes Marques, tel.: (0132) 76-2448.

P> Game Boy com seis cartuchos e
bateria recaregavel. Guilherme M.
Cavalcanti, tel.: (0192) 39-2098.

P> Nintendo americano com pistola,
tapete e dois controles. Carlos
Alberto Andrade, tel.:(071) 336-1335.

i Cartuchos B-52 e Turtles 3 o
sistema Nintendo. Rodrigo Amarz
de Andrade, tel.:(0125) 44-2942

» As edigbes numeros 10, 12, 13+
14 da revista ACAQ GAMES. Marcs
A. Cavalari. Rua Dr. Nuno de As
sis, 94, apto.11, Santo Amaro, CE?
04746000, Sao Paulo, SP.

@ Colecdo completa da revist
A Semana em Acdo. Daniel A.C
Bueno, tel.:(0143) 72-2705.

 Os cartuchos Battletoads e Cap
tdo Planeta do sistema Nintendc
Leandro F. Guerra. Rua Dor:
Meimrado, 188, Freguesiado O, CES
02961, Sao Paulo, SP.

B> Mega Drive japonés transco
dificado com dois cartuchos mais un
Top Game VG 9000 por um Supe
NES., Leonardo Fukushima, tel.:(071
562-0107.

B> Master System com nove cartu
chos, dois controles e pistola Raps
Fire, por videogame do sistem:
Nintendo com cinco cartuchos
Wilmar Scudino Curtiz, tel.:(021
222-1361.

ALIEN 11

ATENGAO!!

* Despachamos para todo o Brasil.
* Aceitamos todos os cartoes de crédito,
inclusive por telefone.

Temaos uma variedade de mais ou menos

MEGA DRIVE

SUPER NESS
AXE LAY,

ALIEN STORN ..

BILL LOIMBEERS .

400 titulos com fotos.

FAMILIA ADAMS
FLINTSTONES ..
HUDSON HANK ..
HARLEN GLOBTROTERS

LEMMINGS ..

DOUBLE DRAGON |
. DOUBLE DRAGON It
NHL PA 83,..........

* Revendedores autorizados,
capital e interior:

Amauri Play-Center
Fortaleza/CE - (085)-224-7143

MICKEY MOUSE - MAGIC QUEST (ALT) . .50,

KING OF THE MONSTERS. (ALT) ...
© ‘PARODIUS (ALT) ...

EAST EVANS

F-22.

EVANDER HOLLY FIELD ...,

F 1 HERO Il {5 NAKAJIMA)

'STREET FIGHTER |
TARTARUGA NINJA 1V

TEAMINATOR,
Jy :

lCESSﬁRIOS
ADAP. MEGA DAIVE .
ADAP. NINTENDO 80-72 ..

T
-'SIMPSONS (BARAT NIGHT MORE) ..
T 1EET FIGHTER Il ..
| STAR WABS (ALT)

Space Invaders
Recife/PE - (081) 4244328

PRINGE OF PERSIA (ALT)
RAMMA MEM (ALT) .
ROBOCOP

Tecno Game
Maceio/AL - (082) 221-9994

Neo Game
NatalfRN - (084) 223-6600

HORARIO DE ATENDIMENTO:
9:00 AS 19:00 HORAS

 ADAP, FAMICOM/S, NESS

KABUKI -

NItA CRUSADER
TARTARLIGSE NINGA |
| TARTARLIGA NN I|

KID mmson

. FOBOCOR il ..

| MICRO GEMIUS (72-80) .
NEO GEQ (SERIE OURO)

SOLICITE NOSSA
TABELA POR FAX
OU CORREIO!!

PARA SUA MAIOR ]
TRANQUILIDADE,
TEMOS REFERENCIAS
& EMTODOO BRASIL.

PREQOS IMBATIVEIS PAHA A MONTAGEM DE SUA VIDEO LOCADOR
: 'AVENIDA PAES DE BARROS, 3687 - V. PRUDENTE - SAO PAULO - SP - CEP 031"
FONE[FAX (011) 63-2247 63-6202 - 272-2366 SUPORTE DE ATENDIMENTO (011) 570-902




P Walk Machine e um Phantom
System por um Mega Drive com
Sois cartuches. Alisson H. de Mou-
= tel.:(031) 921-9430.

P Cartucho Rock Man 2 do sistema
Wntendo 60 pinos por Batman, do
mesmo sistema. Acassio Conceigao
Piveira, tel.: (011) 491-9564.

:OS cartuchos Sonice Quack Shot
Mega Drive por outros cartuchos
8o mesmo sistema de meu interes-
g2 Sidnei, tel.:(011) 249-0345.

tMega Drive nacional com 12 cartu-
0s por um Super Nintendo
r=nscodificado com dois cartuchos.

nou Rogério, tel.:(011) 944-2637.

O cartucho Final Fight por Street
hter 1 ou Super Mario World ,do
per NES. Heélio Yukio Takeshita,
-(011) 466-1308.

Phantom System com cinco car-
os por um Mega Drive. Jodo
glherme, tel.:(011) 822-2426.

Top Game VG 9000 com trés car-
hos por um Mega Drive. Lindon
hson D. P. Sousa, tel.: (011)
-2984.

Bicicleta Caloi Cross Freestyle
is um VG 2800 e um computador
-200 S por um Mega Drive. Ar-
ndo Augusto ou Paulo, tel.:(021)
2-6852

P> Nintendo original transcodificado
com sete cartuchos mais uma arma
de Paintball Crossball L68 com manual
e capa especial mais uma luva de bei-
sebol por um Super NES com um car-
tucho. Diego ou Bemardo, tel.:(011)
871-0213.

P> Phantom System com dois cartu-
chos e adaptador J72 por um Super
Nintendo.Jailson B. Ferreira,
tel.:(011) 413-3267.

P> Mega Drive completo com
dois cartuchos por uma bicicleta
Mountaim Bike.Carlos Eduardo Fari-
as, tel.[(011) 716-2574.

P> Master System com um controle,
pistola Light Phaser, um Rapid Fire e
seis cartuchos , mais um Dynavision
Il comquatre cartuchos por um Super
Nintendo. .Jesner Sereni, tel.:(011)
439-2045.

P> Nintendo transcodificado  com
dois controles e cinco cartuchos por
um Super Nintendo. Marcos Paulo
S.Dantas Neto, tel.:(021) 342-4482.

P> Desafio qualquer pessoa a me
vencer no jogo Street Fighter 2 do
Super NES. Quem tiver for¢a e cora-
gem é so entrar em contato. Kle-

ber Oliveira Gandim. Rua Joaquim
Araljo Lima, 3421, Embratel,
CEP.78900510, Porto Velho - RO.

P> Desafio qualquer ser a me vencer
no jogo Yo! Noid do Nintendo. Ricar-
do Amaral de Andrade, tel.;(0125)
44-2942,

P> Desafio qualquer pessoa a me en-
frentar no jogo Battletoadsdo Nintendo.
Vamos la, tenha coragem aperte Start
para Iniciar este jogo. Bruno Tavares
de Farias, tel.:(081) 721-3794.

CLUBE LOUCOS POR MEGA

Rua Arquimedes Gongalves, 193,
Ed.Pinheiro, apto.103, Jd. Baiano,
CEP.40050, Salvador, BA. O clube
oferece um jornal quinzenal com es-
tratégias, langamentos e recordes e
aindalangamentos quentissimos dos
Estados Unidos e Japao.Escreva-nos.

MANIC GAME WORLD  Caixa
Postal 97455, Nova Friburgo , RJ,
CEP 97455. Fundamos um &timo
clube especializado em todos os sis-
temas de videogames, inclusive em
computador PC. Fornecemos
jornalzinho com dicas e recordes.
Para ser sdcio , basta enviar seus
dados e os de seu videogame além
de uma foto 3x4 para carteirinha.

CLUBE PSYCHO GAMES Rua
Dr. Adolfo Barreto, 94, CEP
13730000, Mococa, SP. Trabalha-
mos com todos os tipos de consoles
e ainda oferecemos aos associados
um jornal mensal com dicas e estra-
tégias chocantes e organizamos cam-
peonatos entre os socios.

ANUNCIAR

Vocé escolhe onde quer
anunciar e escreve seu

classificado em uma car-
fa para: Acdo Games
Clube, Av. Nagoes Uni-
das, 5777, 22 andar, CEP
05479-900, Sdo Paulo, SP.
Os anincios sdo GRATIS
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ALIEN 11

EVANS ..
EVANDER HOLLY FIELD ...
Foe2u oA S s
F 1 HERG I ts mwxnw\!
FIGHTING MASTER |

BABY GAME

S. FAMICON

ADV. OF THE SANDRA
DINOSSAURLS ...
GOLDEM FIGHTER
HAT TRIK HERO..,

F1-8SUP. DﬁNING BUZUKE.
Fi- ZERO

HOME ALONE .
KING OF méiﬁmﬁu AS (ALT)
MISTIGAL NINJA

NINTENDO

© NINJA GAIDEN (Il .
ROBOCOP [V

CSIMPSONS Il ...,
SIMPSONS (FUN HOUSE)
SNON BROTHER ...
STREET FIGHTER 1l
SUPER CONTRA ..
TARTARUGA NINJA Il

TARTARUGA NINJA i ..
ROBOCOP I

* Despachamos \

'\ para todo o Brasil.

ACESSORIOS'
ADAP MEGADAIVE .......
ADAP. NINTENDC 80-72 .
. ADAP. FAMICDM/S. NESS ..
CONTROLE Pf S, NESS .
CONT. S. NESS rrunwy
FOTOS COLORIDASL.........
AF P MEGA DRIVE .......
ESTOJO PARA CARTUCHOS ...

APARELHOS

MICRO GENIUS (72-80)
NEO GEO (SERIE OURG)
NECQ GEO (SERIE PRATA) ..
SUPER NESS (BABY) ...........
SUPER NESS (COMPLETD) . ...

.. ATENDIMENTO
PERSONALIZADO,;
ENTREGAMOS A

DOMICILIO “AS COMPRAS
NA CAPITAL

’. . PREGOS IMBATIVEIS PARA:A MONTAGEM DE.SUA VIDEO LOCADORA

I RUA : GASPAR FERNANDES , 184 —

IPIRANGA -

SAO PAULO

FONE/FAX.[0111215-0374- 63:0606




LINHA BILLY BAT

Jogos de Entretenimento
educativos

*Castelo Adisub
*Missao Multi-Divi
*llha dos Numeros
*Mundo da Astronomia

Fol'le' (011) 813-1066
813-1510
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COMPATIVEL COM ATARI E MASTER

SYSTEM

« Design anatdmico

» Chaveamentc pars 03 dois
;sLomas

» Manche co direcional
removivel

* Acionamento com borrechas
condutryas

PRO-2

COMPATIVEL COM MEGA DRIVE

» Design anardmico

= Sistema turbo programdvel

» Manche do direcional
removiveV

* Acionamento com borrachas
condutivas

» Leds indicadores de power e
turbo

« Sow-Motion (Comera-Lenta)
Programdvel

BRASIL: Meshis » P Fexdptca s

Brnguecos

* UM Toy'n Games » Tech Video « O de Costa = Eidoredo Plare » Gormermani ¢ Eltronce Sta. ipbos
Corepr Corwartion ¢ Brassnec « Kiii » Sound B

St » Ejpesom » INTERIOR: Stine Maparne »

PRO-3 PRO-5

COMPATIVEL COM PHANTOM COMPATIVEL COM MEGA DRIVE
SYSTEM, VG 8000, H-TOPGAME = Design anatdmico
» Design anatdmico * Manche do direcional
» Sistema turbo programavel removivel
» Manche do drecional * Acionamento com borrac/aes
removivel conautivas
» Leods indicadores de power e
turbo
PRO-4 M
COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 3 ‘[E
« Design anatdmico SE Iﬂo
= Sistema turbo programdvel VE
o Manche do direcions! HA
removivel c oll
* Leds indicadores de power & ’ pn Che
o E
» Saids para fone de ouvido

Chips do Brasil v:voasvoaracaoo 1ec w117 284-2004
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PAINAOTEM

Marca registrada de terceiros

Seu pai esid sem saida: a
Dynacom estd langando o
Dynavision 3 Action, que
Custa menos que os de sua
categoria, Mas ndo fica de-
vendo nada em emogdo: '
Console Action
+ Dual Connector System,
que aceita cartuchos
de 60 pinos (japorieses) e
72 pinos (americanos) para .
vocé jogar qualquer game padrio )
Nintendo*, sem uso de adapiadores 3
* Safdas.separadas ‘de Audio e
Video paral melhor defm:q:io de
imagem & som, e possibilitando
~ ainda gravaqao dos games - em
vzdmcnswtq

- Excluswo s;slcma de Silen-
ciamento da TV duramc a troca do
cartucho

Joystick TPC

* Design anatémice

« & botdes de Tiro (com Turbo
Automidtico) e 3 de Fun¢do

» Slow-Motion. ¢om , indicag¢io
luminosa que diminui pela
metade a velocidade do jogo para
vocé ndo ser pego de surpresa

« Exclusivo Borao de Tiro A+8B, que
num s6 toque dispara os botdes A
¢ B ao mesmo tempo

* Mini-manche removivel que

n Z transforma o botdo Direcional em

| IWVRI/ANZICT I\ , manche tipo Arcade (igual ao dos
Y N 4 ' fliperamas)

————a e~ - — » Acessorios’ compativeis ndo in-

N clusos: Pistola Turbo Flash Gun,

oy I b
e Joystick Turbo Jet Control e Car-
tuchos de Jogos

Pega Dynavision 3 Action pro seu

pai: cle economiza de um lado e
D E s T Ro I MAI s vocé detona do outro.
DYNAGCOM

A Dynacosn- £ fua.




